Instrukcja obstugi LH100

(Przettumaczyt: Piotr Maciejewski na podstawie instrukcji angielskiej firmy Lenz
http://www.lenz.com/manuals/xpressnet/lh 100.pdf= )

(# 3. Pierwsze kroki

W tej sekcji dowiesz si¢ jak podtaczy¢é LH100 do LZ100 oraz jak operowac pierwsza lokomotywa.
W nastepnych sekcjach ponizej zostana doktadniej wyjasnione wszystkie funkcje LH100.

3.1 Polaczenia i rozpoczecie sterowania

LH100 moze by¢ podtaczony do dowolnego systemu XpressNet, Np.: LZ100; SET-02, SET-03, SET-100, SET-90,
Compact.
Moze by¢ takze uzywany takze z innymi systemami XpressNet, np.: Altas Commande lub Roco Lokmaus 2.

Jak kazde urzadzenia XpressNet, LH100 moze by¢ w kazdym momencie odtaczone od systemu i ponownie
podiaczone pdZniej. Aby utatwi¢ sobie uzywanie LH100 zainstaluj w kilku miejscach naokoto swojej makiety
LA152/LLA153 albo 5-pinowe kontakty (DIN). Bedziesz mogt wtedy uzywa¢ LHI100 w kazdym miejscu.

®3.1.1 Podlaczanie LH100 do centralki LZ100

Podtacz 5-pinowa wtyczke DIN do kontaktu DIN na panelu LZ100. Jezeli masz przewody XpressNet pociagnigta
wzdtuz makiety, to podiacz wyczke DIN do zainstalowanych LA150/LA152 lub kontaktu DIN, podtaczonych do tych
przewodow.

®3.1.2 Podlaczanie LH100 do SET02 lub Atlas Commander
o
(# 3.1.3 Ustawienie adresu XPressNet

Wszystkie urzadzenia podiaczone do XpressNet musza mie¢ unikalny iadres urzadzenia/i, aby poprawnie
wspotpracowaé z centralka. Musisz zawsze upewnic€ sig, ze kazde urzadzenie posiada unikalny Ares. Poniewaz do
XPressNet moze by¢ podiaczone do 31 urzadzen, kazde urzadzenie moze mie¢ adres od 1 do 31. Kazdy LH100 ma
domyslnie ustawiony adres 01. Jezeli masz juz podtaczony jeden LH100 z tym adresem lub inne urzadzenie z tym
adresem, musisz przed potaczeniem kolejnego LH100 ustawi¢ mu inny adres.

Informacje o tym, jak zmieni¢ adres LH100 znajdziejsz w rozdziale 14.1

() 3.2 Sterowanie pierwsza lokomotywa

W tym rozdziale zaktadamy, ze dekoder w twojej lokomotywie jest ustawiony na (domyslny) adres 3.
®3.2.1 Wybér adresu lokomotywy

Aby sterowaé lokomotywa musisz najpierw do LH100 wprowadzi€ jej adres.

- Najpierw wyczys¢ (cluean) dane na wyswietlaczu, aby zaczaé wprowadzac adres (ponizej: po lewej: co nalezy
nacisnaé, po prawej, co po tym wida¢ na wySwietlaczu)
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- Wprowadz adres. Jezeli pomylisz sie mozesz usuna¢ wprowadzone cyfry za pomoca klawisza €??CL€??. Nie
musisz wprowadza¢ poczatkowych zer.

- Foi

- Zakonicz wprowadzanie cyfr naciSnigciem klawisza ©7%Enter€®??. Na wysSwietlaczu zostanie pokazany kierunek
jazdy i stan funkcji F1-F8. Na ponizszym przyktadzie lokomotyw jedzie do przodu (strzatka po lewej skierowana jest
do géry) i funkcje O (Swiatta), F1, F3 i F8 sg aktywne.
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(3 3.2.2 Zmiana predkosci lokomotywy

Predkos¢ lokomotywy mozna kontrolowac za pomoca czterech klawiszy:
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Jezeli nacisniesz jeden z tych klawiszy i przytrzymasz, predkos¢ bedzie si¢ zwigkszata (lub zmniejszata) dopdki nie
osiagnie maksymalnej (minimalnej) lub nie puscisz przycisku.

A

Kazde naci$niecie klawisza powoduje zwigkszenie predkosci o 1 krok.

N
A

Kazde naci$nigcie klawisza powoduje zwigkszenie predkosci o 5 krokéw dla trybu 14 krokowego, o 8 dla trybu 27/28
krokowego lub o 16 dla trybu 128 krokdéw.
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Kazde naci$nigcie klawisza powoduje zmniejszenie predkosci o 1 krok.
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Kazde nacis$nigcie klawisza powoduje zmniejszenie predkosci o 5 krokéw dla trybu 14 krokowego, o 8 dla trybu
27/28 krokowego lub o 16 dla trybu 128 krokow.

Nacis$nigcie jednego z czterech klawiszu powoduje takze zmiang na wyswietlaczu. Zamiast wySswietlania adresu
lokomotywy zostanie pokazana aktualna predkos¢.

Za kazdym razem gdy zmieniasz prgdkos¢ lokomotywy, wyswietlacz pokaze aktualna predkos¢ 1 kierunek jazdy
lokomotywy. Jezeli predkos$¢ lokomotywy zostanie ustawiona na 0, na wyswietlaczu zostanie pokazany ponownie
adres lokomotywy.

Mozesz zmienia¢ pokazywang informacj¢ na wyswietlaczu: adres lokomotywy lub predkos¢ poprzez naciskanie
klawisza €?7Enter€??.
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Po nacisnigciu klawisza Enter zostanie pokazana aktualna predkos¢:
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Po ponownym naci$nigciu klawisza Enter ponownie zostanie pokazany adres lokomotywy:
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(® 3.2.3 Zmiana kierunku jazdy lokomotywy

Aby zmieni¢ kierunek jazdy lokomotywy, najpierw zatrzymaj lokomotywe poprzez ustawienie predkosci na 0.
Nastgpnie mozesz zmieni¢ kierunek jazdu:
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Kazde nacis$nigcie klawisza powoduje zmiang kierunku jazdy. Aktualny kierunek zostanie pokazany za pomoca
strzalki po lewej stronie
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Jezeli strzatka jest do gory, to lokomotywa jedzie do przodu. Jezeli strzalka jest do dotu, to lokomotywa jedzie do
tytu.

Kierunek jazdy jest zwiazany z kazda lokomotywa oddzielnie. Dla lokomotywy parowej jazda €22do przodu€p??
oznacza jazde €??kominem do przodu€??, niezaleznie jak zostanie ustawiona na torach.

Jezeli lokomotywa stoi (ma predkosé 0), kazde naci$nigcie klawisza V<>V powoduje zmiang kierunku jazdy.



Uwaga: Klawisz €??7<>€?? posiada takze druga funkcje. Jezeli lokomotywa nie stoi (nie ma predkosci 0), to
nacisniecie tego klawisza powoduje natychmiastowe zatrzymanie lokomotyw (€?2zatrzymanie awaryjne€»??).
Dopiero drugie nacisnigcie tego klawisza zmieni kierunek jazdy.

®3.2.4 Awaryjne zatrzymanie / Awaryjne wylaczenie
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Nacisnigcie powyzszego przycisku spowoduje awaryjne zatrzymanie catej makiety. Po naci$nigciu tego przycisku
wszystkie lokomotywy zostang zatrzymane. Po ponownym nacisnigciu tego przycisku lokomotywy ponownie rusza.
Znaczenie tego klawisza moze by¢ skonfigurowane (patrz dalej).

(3 4. Przeglad funkcji LH100

0.
(3 4.2 Menu funkcyjne LH100

Funkcyjne menu LH100 pozwala na wywotanie wszystkich pozostatych funkcji LH100.
Roézne pozycje menu moga zosta¢ wywotane na dwa rézne sposoby:

Sposéb 1:

. P . : : + : . .
Nacisnij , hastgpnie uzywajac klawisza: wybierz odpowiednig funkcjg.
Sposéb 2:

Nacisnij klawisz , hastgpnie numer funkcji.

Numer funkcji jest widoczny po lewej stronie nazwy funkcji podczas przegladania funkcji za pomoca sposobu 1.
Oto kroétki opis kazdej funkcji LH100:

(® 4.2.1 Ustawianie, czy funkcje maja by¢ typu on/off czy chwilowe
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Kazda funkcja od F1 do F12 dla kazdej lokomotywy moze by¢ ustawiona jako on/off albo jako chwilowa. Dla funkcji
typu ion/off/i pierwsze nacisniecie klawisza powoduje wlaczenie funkcji, kolejne €?? wytaczenie itd. Jezeli funkcja

jest typu ichwolowego/i to funkcja jest wiaczona dopdki jest nacisnigty klawisz. Jezeli klawisz zostanie puszczony, to
funkcja jest przez LH100 wylaczana.

(3) 4.2.2 Sterowanie dwukrotne (Double header)
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€ 77Sterowanie dwukrotne®?? umozliwia latwe przypisanie dwéch lokomotyw do siebie i sterowanie jak jedna
lokomotywa na dowolnym z dwdéch adresow.

C] _4.2.3 Sterowanie wielokrotne (Multi-Unit Consust (MU))
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€ 7Sterowanie wielokrotne€ 7€ zaimplementowane w LH100 umozliwia potaczenie do 256 lokomotyw i
sterowanie nimi jak jedna. Wszystkie lokomotywy w zespole otrzymaja nowy adres €??Sterowania
wielokrotnego@?@. Z twojego punktu widzenia jest to jedna lokomotywy, a wszystkie lokomotywy w zestawie
reaguja jednoczesnie.

(% 4.2.4 Sterowanie zwrotnicami i semaforami
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Przy uzyciu LH100 mozna zmienia¢ zwrotnice lub semafory. Aby te akcesoria mogly by¢ sterowane przez LH100
musza by¢ podtaczone do LS100/110/120/150 lub innego kompatybilnego modutu.

425 Wyswietlanie informacji zwrotnej
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LH100 moze wyswietla¢ status wejs¢ generowany przez dekodery LR100/101. Te dekodery moga by¢ uzywane do
np.: wyswietlania zajgtosci okreslonego fragmentu makiety.

3 4.2.6 Konfigurowanie ustawien dekoderéw: Programowanie

Kazdy dekoder posiada ustawienia, ktére umozliwiaja dostosowanie dekodera do indywidualnych wymagan, np.:
adres lokomotywy, przyspieszenie i opéznienie w dekoderach lokomotyw. Ustawienia te moga by¢ zmienione poprzez
operacje nazywana €??Programowaniem®??. LH100 posiada dwie metody programowania dekoderéw. Ktéra

metodg uzyjesz zalezy od sytuacji i mozliwosci dekodera.

3 4.2.7 PoM €?? programowanie na makiecie
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Uzywajac programowania POM mozesz zmieni¢ ustawienia dekodera lokomotywy podczas ruchu lokomotywy
gdziekolwiek na makiecie. Na przyktad: przyczep lokomotywe do bardzo cigzkiego pociagu i mozesz zmienié
szybko$¢ przyspieszania pociagu.

#4.2.8 Programowanie na torze do programowania

FRULL

Uzywaja toru do programowania mozesz i zaprogramowac dekoder 1 odczyta¢ aktualne ustawienia dekodera.

(3 4.2.9 Ustawienia systemowe
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LH100 umozliwia zmiang¢ niektérych wtasnych ustawien. Na przyklad: mozesz zmienic jak dziata przycisk
awaryjnego zatrzymania, sprawdzi¢ i zmieni¢ adres LH100 w sieci XpressNet, odczytaé wersje oprogramowania w
LH100 i centralce.

@ 5. Wyswietlacz LCV LH100

W tym rozdziale opiszemy dwulinijkowy wyswietlacz LH100.
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Gorny rzad pokazuje adres twojej lokomotywy (E), adres lokomotywy w sterowaniu wielokrotnym (m), adres

lokomotywy w sterowaniu dwukrotnym (D), adres zestawy w sterowaniu wielokrotnym (M) lub predkosc
lokomotywy (V).

Strzatka po lewej stronie pokazuje kierunek ruchu lokomotywy. Strzatka skierowana do goéry oznacza jazdg do
przodu. Strzatka skierowana do dotu o jazda do tytu.

Znaczek lampki w lewym dolnym rogu sygnalizuje wlaczenie §wiatet (funkcja 0). Lampka nie jest wySwietlana jezeli
kontrolowana jest lokomotywa w sterowaniu wielokrotnym.

Cyfry w dolnym rzadku oznaczaja, ktore funkcje sa wiaczone. W naszym przyktadzie wiaczone sa funkcje 1, 2, 61 8.
W zaleznosci od sposobu uzywania LH100 wyswietlacz bedzie wygladat inacze;j.

Wyswietlenie adresu lokomotywy zawsze pokazuje 4 cyfry. Zera poczatkowe sa automatycznie dodawane. Oto kilka
najwazniejszych przyktadow:

- pojedyncza lokomotywa z adresem 3:
i E' , rrirri
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- lokomotywa o adresie 1234, ktéra jest w sterowaniu wielokrotnym:
i §i
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- adres zestawy lokomotyw w sterowaniu wielokrotnym:

‘M 0033

Przyktady wyswietlania pregdkosci lokomotywy:
- predkos¢ 1 w trybie 28 krokéw predkosci:
Lo m
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- predkos¢ 28 w trybie 28 krokéw predkosci:
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- predkos¢ 1 w trybie 128 krokéw predkosci:
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- predkos¢ 126 (maksymalna) w trybie 128 krokéw predkosci

Jezeli pokazywana jest predkos¢ lokomotywy, to nie jest pokazywany adres lokomotywy. Kierunek jazdy i stan
funkcji pokazywane sa zawsze.

(3 6. Kontrolowanie lokomotyw za pomoca LH100

W tym rozdziale zostanie pokazane jak kontrolowa¢ lokomotywe przy pomocy LH100. Przed rozpoczegciem
kontrolowania lokomotywy nalezy najpierw iwybrac ja/i. Sa trzy metody wybrania lokomotywy, ktéra chcesz
kontrolowac:

- wprowadzi¢ numer lokomotywy za pomoca klawiszy LH100

- przetaczanie si¢ pomigdzy dwoma lokomotywami

- wybranie lokomotywy ze stosu lokomotyw

Mozna uzywacé wszystkich adreséw lokomotyw od 0 do 9999. Adres 0 jest przeznaczony do sterowania lokomotywa
analogowa (bez dekodera)

Zaraz po wiaczeniu LH100 wyswietlany jest adres lokomotywy 0003.

® 6.1 Zmiana predkosci i kierunku jazdy lokomotywy

Patrz rozdzial na poczatku instrukcji: 3.2

® 6.2 Wprowadzanie adresu lokomotywy za pomoca klawiatury LH100

W nastepujacym przyktadzie wprowadzimy adres €7?12344€0?74) za pomoca klawiatury:

- najpierw wyczys¢ wyswietlacz za pomoca klawisza €?7C1€ 7€

Cl .

- zacznij wprowadzac adres przez nacis$nigcie pierwszej cyfry z adresu:
|
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- Jezeli zrobisz blad, to mozesz nacisnaé €©2°CLO”? aby usuna¢ ostatnia wprowadzong cyfre.
- Kontynuuj wprowadzanie cyfr:



http://wiki.gbbkolejka.pl/i
http://wiki.gbbkolejka.pl/i

P S

4 SEER

- Po wprowadzeniu wszystkich cyfr nalezy nacisnaé przycisk €??Enter€??, informacje o funkcjach i kierunku jazdy
zostang pokazane

Enter . 1234
or i

Jezeli wyswietlacz btyska po wybraniu lokomotywy oznacza to, ze lokomotywa jest aktualnie sterowana przez innego
uzytkownika. Patrz dalej jak przeja¢ lokomotywe od innego uzytkownika.

(3 6.3 Szybkie przelaczanie sie pomiedzy dwoma lokomotywami

Klawisz ESC na klawiaturze LH100 umozliwia przetaczanie si¢ pomigdzy dwoma lokomotywami. Na przyktad:

- sterujesz lokomotywa o adresie 24.

- naciskasz klawisz €??Esc€?? i przechodzisz do drugiej lokomotywy.

- zmieniasz adres biezacej lokomotywy na 78

- teraz klawiszem Esc przetaczasz si¢ pomi¢dzy lokomotywa 24 a 78

Jezeli zmienisz adres lokomotywy za pomoca klawisza Cl, to zostanie zmieniona lokomotywa aktualnie pokazywana,
druga lokomotywa sie nie zmieni i jest dostepna po nacisnieciu klawisza €??Esc€??

@ 6.4 Wyboér lokomotyw ze stosu lokomotyw

Stos lokomotyw to baza danych przechowywana w centralce zawierajaca wszystkie adresy lokomotyw i zwigzane z
nimi dodatkowe dane (ilos¢ krokéw predkosci, stan funkcji, kierunek jazdy, pregdkos¢ itd.). Za pomoca klawisza -
€72 mozna wybiera¢ lokomotywy z tego stosu.

- najpierw wyczys¢ wyswietlacz naciskajac przycisk €??C14€ 7€
|C| E' 5

- naci$nij klawisz €7?-€6??. Zostanie pokazana pierwsze lokomotywa ze stosu. Litera A w dolnej linii oznacza, ze
przegladasz stos lokomotyw.

E ol

- kazde nacisnigcie klawisza €??-€?? spowoduje pokazanie adresu kolejnej lokomotywy, takze lokomotywy w
sterowaniu wielokrotnym, jak i adresu catego zestawu sterowania wielokrotnego.
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- mozesz przeglada¢ lokomotywy az dojdziesz do adresy szukanej lokomotywy.
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- naciskajac klawisz €??Enter€?? koniczysz przegladanie wybierajac aktualnie pokazywana lokomotywe do
sterowania. Zostang pokazane kierunek jazdy i stan funkcji.
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Poprzez ustawienia systemowe (patrz dalej) mozna wyczysci¢ stos lokomotyw w centralce.
@ 6.5 Przejecie lokomotywy sterowanej przez inny manipulator

Mozesz przejac¢ lokomotywe aktualnie sterowana przez inng osobg. Aby to wykonaé nalezy najpierw wybraé
lokomotywe, jak opisano powyzej. Po wybraniu lokomotywy dane na wysSwietlaczu bgda btyskaé, co oznacza, ze
lokomotywa jest aktualnie kontrolowana przez inng osobg. Jezeli nie chcesz przeja¢ lokomotywe, a tylko zobaczy¢
aktualne dane o lokomotywie, nacisnij klawisz Enter. Kazde nacis$nigcie klawisza Enter spowoduje uaktualnienie
danych o lokomotywie bez przejmowania jej.

Aby przeja¢ kontrolg nad lokomotywa nalezy nacisnaé jeden z ponizszych klawiszy:
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Wyswietlacz przestanie btyskac i zostang pokazane aktualne dane o lokomotywie. Wyswietlacz na manipulatorze,
ktéry poprzednio sterowal lokomotywa, zacznie teraz btyskac. Naci$nigty wlasnie klawisz nie spowoduje zadnych
zmian, dopiero nastgpne klawisze zostang wystane do lokomotywy. Zapobiega to nieoczekiwanym zmiang jazdy
lokomotywy.

k.

® 6.6 Wlaczanie funkcji lokomotyw

Wigkszos¢ dekoderéw lokomotyw posiada mozliwosé wiaczenia jednej lub wiecej dodatkowej funkcji. Funkcje sa
ponumerowane zaczynajac od 0. LH100 moze sterowac¢ funkcjami od 0 do 12. Funkcje od 0 do 8 moga by¢ wiaczane
bezposrednio podczas sterowania lokomotywa (podczas wyswietlania adresu lub predkosci lokomotywy) poprzez
nacisniecie klawiszy od €?220€?? do €?78€??.



Przyktad: wlaczamy funkcje O ($wiatta), nastepnic €?22€?? i €?284€2?, nastepnie wytaczamy funkcje €??8€2?
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Uwaga: Jezeli funkcja jest ustawiona jako @©?chwilowan®?? to jest ona wiaczona tylko gdy klawisz jest nacisniety.
Puszczenie klawisza powoduje wytaczenie funkcji.

Aby wiaczy¢ funkcje od 9 do 12 musisz najpierw przetaczy¢ wysSwietlanie, aby pokazywane byty stany funkcji od 9
do 12. Dokonuje sie tego klawiszem €?729€??. Wtedy litera €27F€2? na wyswietlaczu zostanie zastapiona cyfra
€397, Klawisz €??14€?? powoduje wiaczenie funkcji 9, klawisz €272€2? €727 10 itd. Aby powrécié do
pokazywania stanu funkcji od 0 do 8 ponownie nacisnij klawisz €279€??.
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3 6.7 Zmiana krokéw predkosci dla lokomotywy

W tym rozdziale przeczytasz:

- co to sa @ ?7kroki predkosci€??

- jakie €?7kroki predkosci€?? sa dostepne

- jak zmienié ilos¢ €??%krokéw predkosci€?? dla pojedynczej lokomotywy

Przedziat predkosci od zatrzymania do predkosci maksymalnej zostat podzielony na € 27kroki predkos’ci@??. Czym
wiecej €?7krokéw predkosci€r?? jest, tym mniejsza sa réznice pomiedzy pojedynczymi dostepnymi predkosciami
lokomotywy. LH100 moze obstuzy¢ nastgpujace ilosci krokéw predkosci: 14, 27, 28 1 128.

Za pomoca klawisz €?7+4€?? mozna zmieni¢ aktualnie obstugiwana ilos¢ krokéw predkosci dla aktualnej

lokomotywy:
- wybierz lokomotywe 1 upewnij sig, ze jest zatrzymana (predkosc 0). W razie czego mozesz ja natychmiast zatrzymac

za pomoca klawisza €@77<>€7?
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- po jednym naci$nigciu klawisza ©77+4€7 pokazane zostana aktualne ilosci krokéw predkosci:
+ iz Sy N
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- poprzez kolejne naciskanie przycisku ©77+4€?? zmieniasz ilos¢ krokéw predkosci, az dojdziesz do nowej iloSci
krokoéw, ktore chcesz ustawié
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- aby przypisa¢ nowa ilo$¢ krokéw predkosci do lokomotyw nalezy nacisnaé przycisk Enter

2o TR
Enterj |+ E: LJLJd
OF 1 3 &

Uwaga: jezeli lokomotywa nie stoi (nie ma predkosci 0), to naci$niecie klawisza €27+€»?? spowoduje pokazanie
aktualnej iloSci krokéw predkosci, ale nie umozliwi jej zmiany.

Uwaga: Dla adres6w lokomotyw od 100 do 9999 tylko nast¢pujace ilosci krokow predkosci sa dostgpne: 28 1 128

Uwaga: Ustawienia dekodera lokomotyw (poprzez CV29) dotyczace krokéw predkosci musi by¢ zgodne z
ustawieniem krokéw predkosci w LH100. Nastepujace ustawienia sa dozwolone:

Dekoder lokomotywy: 14 krokéw predkosci <=> LH100: 14 lub 27

Dekoder lokomotywy: 28 krokéw predkosci <=> LH100: 28 lub 128

Uwaga: Musisz si¢ upewnié, ze dekoder lokomotywy €??rozumic €749 dana ilos¢ krokéw predkosci. W razie
niepewnosci nalezy sprawdzi¢ instrukcje obstugi dekodera.

(3 7 Awaryjne zatrzymanie i awaryjne wylaczenie

W tym rozdziale mozna przeczytac:

- 0 klawiszu €?7St€??

- jak wytaczy¢ napigcie w szynach

- jak zmienia¢ informacje podczas awaryjnego zatrzymania

St

Klawisz €?7St€?? powoduje, ze system wykonuje awaryjne zatrzymanie lub awaryjne wytaczenie.

1Awaryjne zatrzymanie/i o7 lokomotyw zostaja natychmiast zatrzymane, ale napigcie na szynach pozostaje. Na
wysSwietlaczu pojawiaja si¢ na zmiang:
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LTI
o rLd ’C!
alternating with

e =

iAwaryjne wylaczenie/i €77 lokomotywy zostaja natychmiast zatrzymane i szyny przestaja by¢ zasilane. Na
wysSwietlaczu miga:

JFF

Domyslnie LH100 po naci$nigciu klawisza €519 wykonuje awaryjne zatrzymanie. Ale mozna to zmieni¢ w
ustawieniach systemowych

@ 7.1. Wylaczenie napiecia w szynach

Jezeli klawisz €??St€?? powoduje awaryjne zatrzymanie, to mozna wytaczy¢ napiecie w szynach poprzez
nacisnigcie klawiszy €@ 27F €77 i €220€77 (co jest uwidocznione z reszta na wyswietlaczu):

F F

o] [oFF

Ponowne nacisnigcie klawisza €??St€?? powoduje powrét do normalnego dziatania makiety
(3 7.2 Zmiana parametréw lokomotywy podczas awaryjnego zatrzymania/wylaczenia

Podczas awaryjnego zatrzymania/wylaczenia mozna zmieni¢ informacje, ktdra zostanie przestana do lokomotywy po
powrocie do normalnego dziatania makiety: predkos¢ 1 kierunek ruchu. Pozwala to naprawi¢ problem, ktéry
spowodowat, ze zostat nacisnicty przycisk €?7St€?7.

W tym celu podczas awaryjnego zatrzymania/wylaczenia nalezy nacisna¢ przycisk ©Esc€9?? aby powrdci¢ do
kontrolowania lokomotyw 1 zmieni¢ kierunek lub/i predkos¢ aktualnej lokomotyw:
i E:_ Firinri

i Ld Lt
OF 1 3 B

Esc

Mozesz takze wybrac inng lokomotywe i zmieni¢ jej predkos¢ lub/i kierunek jazdy.
Wszystkie zmiany zostana przestane do lokomotyw po ponownym nacisnieciu klawisza €??Esc€?? i powrocie do
normalnego sterowania makieta.

(3 7.3 Przestawianie rozjazdéw podczas awaryjnego zatrzymania
Poniewaz podczas awaryjnego zatrzymania jest napigcie na szynach, to mozna zmieniaé takze zwrotnice. W tym celu

nalezy klawiszem € ??Esc€?? wrécié do sterowania lokomotywami, a nastepnie poprzez klawisz €27F €77 i
kolejne zmieni¢ potozenie przejazdow.
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Po przestawieniu przejazdow klawiszem Esc mozna przywroci¢ wyswietlanie na wyswietlaczu obrazu jaki jest
pokazywany podczas awaryjnego zatrzymania

8. Konfigurowanie funkcji dekoderow lokomotyw
W tym rozdziale zostanie oméwione konfigurowanie kazdej funkcji dekodera lokomotywy.

W tym celu nalezy za pomoca jednej z ponizszych metod znaleZ¢ odpowiednia funkcje w mneu:

. . |1
- albo nacisna¢ kolejno: F ] 1
- F] . =] . -
- albo nacisna¢: , nastepnie tak dtugo nacisnac¢ przyciski: i az zobaczy si¢ na wySwietlaczu:
CET-F —
i Enter

, wtedy nalezy nacisnac:

W rozdziale €??Wlaczanie funkcji dekodera®p?? zaznaczono, ze mozna ustawié¢ funkcje F1 do F12, aby dziataty w
trybie wiacz/wytacz lub chwilowo. DomysSlnie funkcje sa ustawione w trybie wiacz/wylacz: sa wiaczane przy
pierwszym naci$nigciu odpowiedniego klawisza i wylaczane przy nastgpnym naci$nigciu tego samego klawisza. W
trybie chwilowym funkcja jest wlaczona tak dlugo jak odpowiedni klawisz jest naci$nigty, puszczenie tego klawisza
powoduje wytaczenie funkcji.

Te ustawienia sg pamigtane w centralce LZ100. Manipulator LH100 sprawdza to ustawienie za kazdym razem, gdy
dana lokomotywa jest wybierana. Mozesz zmieni¢ to ustawienie dla kazdej funkcji i dla kazdej lokomotywy
niezaleznie.

Postepuj nastgpujaco:
- wybierz lokomotywe, ktérej funkcje chcesz zmienié:

:.E_'_ Mriri

LJLy LY
GF 1 3 B
- nacisnij klawisze €@27F €77 | €©271€77
F The most recently s=lected
menu is displayed
o JaOTrr
L F E_ LiLIL]
F 123 58 B

Cyfry na dole pokazuja, ktore funkcje sa w trybie wiacz/wytacz. Na powyzszym obrazie funkcje: 1,2,3,5,6 1 8 sa w
trybie wiacz/wyltacz. To oznacza, ze funkcje pozostate: 4 1 7 sa w trybie chwilowym.
- Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia danej funkcji po prostu naci$nij odpowiadajacy jej numerowi klawisz:

P U U
F4123 "6 /B

Teraz funkcja 5 jest w trybie chwilowym.
- Aby zakoriczy¢ ustawianie nalezy nacisnaé przycisk €0??Enter€??. Aby przerwac ustawianie bez zapamietywania
zmian naci$nij klawisz ©779Esc®??

% o TELED
Enter] ;E:‘ L LJ L

3 8

Jezeli chcesz zmienic ustawienia dla funkcji od 9 do 12 postgpuj w nastepujacy sposéb:



- wybierz odpowiednig lokomotywe

5 M
e LS
OF 1 3 B
- przejdz do odpowiedniego menu klawiszami €77F €77 i €771€7?
F 1
- naci$nij klawisz €7?94€0?? aby przejs¢ do pokazywania funkcji od 9 do 12
TCCIrri
. F E00
0 1234

- zmien ustawienia funkcji poprzez nacisni¢cie odpowiedniego klawisza. Np.: aby zmieni¢ ustawienia funkcji 10-tej

nalezy nacisnag przycisk €?72€7?

2 T
F e
51 34

4

- Aby zakoriczy¢ nalezy nacisnaé przycisk €??Enter€??. Aby zakoriczy¢ bez zapamigtywania zmian nalezy
nacisnaé przycisk €??Esc€??

Emer] " 03

oF 1 3

(3 11. Przestawianie rozjazdow i ustawianie semaforow
W tym rozdziale przeczytasz jak zmieniaC rozjazdy i semafory

W tym celu nalezy za pomoca jednej z ponizszych metod znaleZ¢ odpowiednia funkcje w mneu:

), 6]

- albo nacisna¢: i ] , nastepnie tak dtugo nacisnac¢ przyciski:

IE_ I‘l_’_l

= . . |Enter
, wtedy nalezy nacisnag:

- albo nacisna¢ kolejno:

+ i[—

az zobaczy si¢ na wyswietlaczu:

Za pomoca LH100 mozna zmieniac¢ rozjazdy, semafory lub dowolne przekazniki podtaczone do dekoderéw urzadzen
L.S100/110/120/150 lub innych kompatybilnych.

Nalezy postgpowaé w nastepujacy sposéb:
- nacisna¢ @??7F@7?7 | €275€7? aby wejsé do tej funkcii:
F Dizplay shows the most

recently selected menu

T
P o=

- wprowadzi¢ numer rozjazdu (w razie pomytki mozna klawiszem Cl skasowac ostatnia wprowadzong cyfre). Numer
rozjazdu powinien si¢ zawiera¢ w przedziale od 1 do 1024:

1 T b

B T T




- zakoriczyé wprowadzanie numeru klawiszem €??Enter€)??. Za numerem pokazany zostanie na wyswietlaczu
ostatni stan rozjazdu/semaforu za pomoca €??+€?? lub €??-€77.

Enter] .7 -1[] 15 -

- teraz uzywajac klawiszy €77+€?? i €??-€?? mozna zmieni¢ stan rozjazdu/semafora (lub innego urzadzenia)

& U BT

1 U0 1B -

Jezeli chcesz zmienic stan innego rozjazdu/semafora to po nacisnigciu klawisza ©77C1€7? mozna wprowadzié
ponownie numer itd.

@ 11.1 Informacja zwrotna a pokazywanie stanu rozjazdu

(® 11.1.1 Sterowanie dekoderami rozjazdéw bez wbudowanej informacji zwrotnej

W tym przypadku pokazywany jest stan rozjazdu zgodnie z ostatnim rozkazem wystanym do dekodera

Stan rozjazdu jest takze zmieniany w sytuacji, gdy inny manipulator LH100 zmient ja.

(3 11.1.2 Sterowanie dekoderami rozjazdoéw z wbudowang informacja zwrotna

Jezeli uzywasz: dekodera rozjazdéw z wbudowana informacja zwrotna, informacja zwrotna jest podtaczona do
LZ100, rozjazd ma wytacznik kraricowy, wtedy LH100 bedzie pokazywac zawsze poprawne polozenie zwrotnicy,
nawet jezeli nie byta ona nigdy zmieniana.

Zatézmy, ze rozjazd 18 w ten sposob podiaczony do dekodera akcesoriow LS100. WprowadZ numer rozjazdu (patrz

nizej). Wtedy manipulator pobierze informacj¢ z centralki na temat aktualnego potozenia rozjazdu, ktéra ona
otrzymata poprzez informacj¢ zwrotng od LS100, i pokaze potozenie nawyswietlaczu:

o+

Literka €??7R€?? po lewej stronie oznacza, ze pokazywany jest rozjazd podtaczony do dekodera akcesoriéw z
wbudowang informacja zwrotna (np.: LS100)

Zatézmy, ze rozjazd jest w polozeniu ©27+€977. Jezeli teraz nacisniesz klawisz €77-€7? aby przestawic rozjazd,
wtedy na wyswietlaczu zmieni si¢ znak na €?7-€??. Jezeli nacisniesz €7?-€7? i rozjazd nie przestawi sie, to przez
krétki czas zostanie pokazane €22-€92? a potem ponownic €??7+€?? gdy puscisz przycisk. W ten sposéb mozna od
razu zobaczy¢ czy rozjazd zostal przelozony, czy nie. Wskazanie zmieni si¢ takze, jezeli rozjazd zostanie przetozony
recznie.

(Uwagi ode mnie: ten rodzaj dekoderéw do rozjazdéw jest produkowany, ale ze wzgledu na wysoka ceng juz rzadko
jest uzywany mimo ciekawych wiasciwosci)

Uwaga: W zaleznosci od czasu jako rozjazd potrzebuje do zmiany polozenia, informacja o aktualnym polozeniu moze
nie od razu by¢ pokazana na wysSwietlaczu.



Uwaga: Aby uzyskaé wigcej informacji o sposobie okablowania zobacz instrukcj¢ do dekodera rozjazdéw z
wbudowang informacja zwrotna (np.: LS100)

® 11.2 kontrolowanie lokomotyw podczas sterowania rozjazdami/semaforami

Podczas wyswietlania stanu rozjazdu mozesz dalej kontrolowac predkos¢ 1 kierunek jazdy ostatnio wybranej
lokomotywy.

Jezeli nacisniesz jeden z klawiszy do zmiany predkosci, aktualna predkos¢ lokomotywy zostanie pokazana na
wyswietlaczu. Adres rozjazdu/semafora zostanie pokazany ponownie dopiero po puszczeniu klawisza.

Kierunek jazdy lokomotywy i stan funkcji ostatnio wybranej lokomotywy jest zawsze pokazywany na wySwietlaczu.
W ten sposéb zawsze mozesz kontrolowaé lokomotywe mimo, ze zmieniasz potozenie rozjazdow.

@ 12. Wyswietlanie informacji zwrotnej
W tym rozdziale przeczytasz jak wyswietli¢ informacj¢ zwrotna z makiety

W tym celu nalezy za pomoca jednej z ponizszych metod znaleZ¢ odpowiednia funkcje w mneu:

: . |6
- albo nacisna¢ kolejno: ] i |
- F] . e NN . »
- albo nacisna¢: , nastepnie tak dtugo nacisnac¢ przyciski: i az zobaczy si¢ na wySwietlaczu:
J717.
Ly

Enter

, wtedy nalezy nacisnaé:

Przy uzyciu LH100 mozesz pokazaé stan dowolnego wejscia kodera informacji zwrotnej LR100/101.

W tym celu:
- wybierz funkcje z menu przy uzyciu klawiszy: €77F€7?? i €226€7?
Display shows the maost
F recently selected menu
6 r] .
L —

- wprowadz adres kodera informacji zwrotnej. (W razie pomytki przy wprowadzaniu numeru mozesz uzy¢ klawisza
€©2°C1€97? aby usunaé wprowadzona cyfre)

2 il e

9 r1Tl.
- 0o 449
- zakoncz wprowadzanie numeru poprzez naci$nigcie klawisza ©Enter€??

rim.:
enter] | M11-4Y
B 1 34 3] ]

W dolnej czesci, obok literki €??7b€?? pokazane sa uaktywnione wejscia kodera. Na naszym ekranie wyjscia: 1, 3,
4, 61 8 sa uaktywnione, pozostale €77 nie

Jezeli chcesz ponownie zobaczy¢ stan wejs¢ innego kodera, to po nacisnigciu klawisza €©7C197? mozna ponownie



wprowadzi¢ numer innego kodera.

Jezeli wprowadzisz numer kodera, ktérego nie ma, to zostang pokazane znaki €??--' za adresem.

[l 15 -

Numery koderéw powinny by¢ z przedziatu od 1 do 128.
(® 13. Odczytywanie i zmiana ustawien dekoderéw

W tym rozdziale przeczytasz:

- czym tak naprawde jest @??programowanie@?@ w 1Digital plus by Lenz/i
- ktére ustawienia dekoderéw moga by¢ zmienione

- jakie r6zne metody moga by¢ uzywane do programowania

- jak wykona¢ programowanie

®13.1 Czym jest programowanie i w jakim celu programuje si¢ dekodery

Kazdy dekoder posiada wiele ustawien, ktéry zmiana umozliwia dostosowanie dekodera do wiasnych potrzeb.
Dekoder to moze by¢ dekoder lokomotywy, dekoder do akcesoriéw lub koder informacji zwrotne;j.

Ustawienia dekodera sa pamigta w pamigci dekodera w jego wnetrzu. Ta pami€g€ to jak kartki papieru w pudetku.
Kazdy dekoder posiada takie pudetko z kartkami. Kazda kartka posiada jedno ustawienia zapisane na niej, np.: kartka
o numerze 1 posiada zapisany numer dekodera, na kartce numer 3 zapisana jest szybkoS¢ przyspieszania. Jednym
stowem: jedna kartka dla kazdego ustawienia. W zaleznosci od ilosci ustawient dekodera pudetko z kartkami moze
by¢ duze lub mate. Kartki w pudetku sa na pewno ponumerowane od 1 do 256.

Poniewaz Ty mozesz zmienia¢ wartosci zapisane na tych kartkach, kartki sa nazywane zmiennymi. Przy uzyciu tych
zmiennych okresla si¢ konfiguracje dekodera, dlatego zostaty one nazwane €??Zmiennymi konfiguracyjnymi€?
(Configuration Variables®?4) w skrécie: CV. Od teraz nie bedziemy nazywac kartki kartkami, ale zmiennymi i
oznacza¢ CV. Przy uzyciu tych CV okreslone jest ustawienia dekodera czyli jego zachowanie.

Ktére CV zawiera jakie ustawienie jest zestandaryzowane (przyp. ttum: przynajmniej te wazniejsze). Na przyktad
CV1 zawsze zawiera adres dekodera, CV3 €72 szybkos¢ przyspieszania, CV4 €22 zwalniania. Opis CV zawarty jest
zawsze w instrukcji obstugi do dekodera. Dla dekoderéw firmy Lenz instrukcje mozna zawsze pobraé ze strony
www.lenz.coms, od sprzedawcy lub poprzez wystanie do Lenz Elektronik zaadresowanej do siebie koperty ze
znaczkiem.

Nie wszystkie wartosci od 0 do 255 sa poprawne dla wszystkich CV. Na przyktad dla CV1 poprawne wartosci sa od 1
do 99, a dla CV53 €77 pelny zakres od 0 do 255 jest poprawny.

Niektére CV zawieraja wartosci zapisane troche w inny sposéb €?? binarny. Wartosci zapisane w tych CV nie
przedstawia si¢ za pomoca cyfr 0, 1,2,3,4,5,6,7,8,9 ale tylko za pomoca cyfr 0 i 1. Latwiej sobie wyobrazi¢ takie CV
jak zestaw 8 przetacznikéw, z ktérych kazdy moze by¢ albo wlaczony albo wytaczony. Taki przetacznik jest
nazywany €?7bitem® 74p. Jezeli przetacznik jest wlaczony, to méwimy ze €?7bit ma wartosé 1974, Jezeli
przetacznik jest wytaczony, to €?7bit ma wartosé 0€74p.

Na przyktad: CV29 jest zestawem o$miu przetacznikéw €27 bitéw. W tym CV wiele ustawien jest zapamigtanych.
Czy dane ustawienie jest wtaczone, czy nie zalezy od ustawienia kolejnych bitow:
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Bit 1 €27 (zamiana kierunku jazdy)
- wyl, 0 => lokomotywa jedzie do przodu, gdy strzatka na wySwietlaczu jest do gory
€77 wi, 1 => lokomotywa jedzie do tytu, gdy strzatka na wyswietlaczu jest do géry

Bit 2 €72 (nowsze stopnie predkosci)
- wyl, 0 => Lokomotywa operuje na 14 lub 27 stopniach predkosci
- wi, 1 => Lokomotywa operuje na 28 lub 128 stopniach predkosci

Bit 3 €77 (tryb analogowy akceptowalny)
- wyl, 0 => Lokomotywa nie moze dziala¢ w trybie analogowym
- wi, 1 => Lokomotywa moze dzialaé w trybie analogowym

Bit 5 €77 (uzyj krzywej predkosci uzytkownika)
- wyl, 0 => Dekoder pracuje wedlug domyslnej krzywej predkosci
- wi, 1 => Dekoder pracuje wedtug krzywej predkosci zdefiniowanej przez uzytkownika

Bit 6 €77 (uzyj rozszerzonego adresu lokomotywy)
- wyl, 0 => Adres dekodera jest zapisany w CV1 (podstawowy adres)
- wi, 1 => Adres dekodera jest zapisany w CV17 1 CV 18 (rozszerzony adres)

(® 13.1.1 Réznice pomiedzy programowaniem na makiecie a programowaniem w trybie serwisowym

Jezeli programujesz na makiecie (€??Programming on the Main €»?? PoM), lokomotywa moze znajdowaé sie
gdziekolwiek na twojej makiecie. Aby zaprogramowaé wybrang lokomotywe (a nie wszystkie) musisz wpisa¢ adres
tej lokomotywy. W trybie programowania na makiecie wysytana jest komenda typu: €??Lokomotywo o numerze
1234: wpisz 15 do CV4€74. Dlatego tylko lokomotywa o wskazanym adresie zostanie zaprogramowana, a inne nie.

Jezeli programujesz w trybie serwisowym, nie musisz znaé (ani nigdzie wpisywac) adresu dekodera/lokomotywy. W
tym wypadku lokomotywa musi znajdowac si¢ na specjalnym torze do programowania (podtaczonym do oddzielnego
wyjScia w centralce). W tym przypadku wysytana jest komenda w formie: @??Zapisz wartosé 15 do CV4@ 7€,
Kazdy dekoder, ktéry odbierze t¢ komendg wykona ja.

®13.1.2 Kiedy powiniene$ programowac na torze do programowania w trybie serwisowym?

1. Kiedy chcesz zmieni¢ adres dekodera w lokomotywie
2. Kiedy chcesz odczytaé warto$¢ zapisang w CV
3. Kiedy programujesz dekoder, ktéry nie umie by¢ programowany na makiecie.

Wiele prostych lub starych lokomotyw oraz wiele dekoderow akcesoridw nie posiada mozliwosci programowania na
makiecie. Takie dekodery moga by¢ programowane tylko na torze do programowania w trybie serwisowym.

®13.2 Programowanie na makiecie ©?? PoM

Aby przejs¢ do tej funkcji nalezy za pomoca jednej z ponizszych metod znalez¢é odpowiednia funkcje w menu:

- albo nacisna¢ kolejno: ] i £

I -+ -
- albo nacisna¢: i , nastepnie tak dtugo nacisnac przyciski: 1 [

az zobaczy si¢ na wySwietlaczu:



o T _
Hall Enter

, wtedy nalezy nacisnaé:

Programowanie na makiecie najczgsciej dotyczy dekoderéw lokomotyw, poniewaz dzigki tej funkcji mozna zmienié
ustawienia dekodera nawet podczas lokomotywy. Lokomotywa nie moze sta¢ na torze do programowania, ale na
makiecie w dowolnym miejscu.

Uwaga: PoM wymaga wersji 3 lub nowszej oprogramowania w centralce Lenz. PoM nie jest mozliwe gdy LH100 jest
podiaczone do centralki z oprogramowaniem w wersji nizszej.

Aby zmieni¢ ustawienia dekodera przy uzyciu PoM musisz zna¢ adres dekodera, programowanie PoM zmienia
ustawienia tylko dekodera o podanym adresie. Jezeli nie znasz adresu dekodera lub chcesz zmieni¢ adres dekodera
musisz uzy¢ programowania na torze do programowania w trybie serwisowym.

(3 13.2.1 Ktére ustawienia moga by¢ zmienione przy uzyciu PoM?

Wszystkie CV obecne w lokomotywie moga by¢ zmienione przy uzyciu PoM z wyjatkiem podstawowego adresu
dekodera zapisanego w CV1 oraz rozszerzonego adresu dekodera zapisanego w CV17 1 CV18. Dlatego powinienes
programowac CV bardzo ostroznie, poniewaz jezeli si¢ pomylisz, lokomotywa moze nie dziata¢ do czasu wpisania
poprawnej wartosci do wtasnie zmiennego CV. Na co dziefi prawdopodobnie bedziesz przez wszystkim zmieniat CV
dotyczace przyspieszania i zwalniania lokomotywy.

3 13.2.2. Ktére dekodery moga byé programowane za pomoca PoM?

Wszystkie dekodery Lenz z serii XF 1 XS moga by¢ programowanie za pomoca PoM (przyp. ttum: i nowsze). Jezeli
uzywasz dekoderéw innej firmy, zajrzyj do instrukcji obstugi, aby sprawdzi¢, czy dekoder obstuguje programowanie
na makiecie.

Dekodery, ktdre nie obstuguja programowania na makiecie, musza by¢ programowane na torze do programowania w
trybie serwisowym.

(#13.2.3 Programowanie calych CV €©?? krok po kroku
W tym przyktadzie zmienimy predkos¢ przyspieszania w dekoderze lokomotywy o adresie 3 przy uzyciu PoM.

Uwaga: Przed uzyciem PoM musisz wybra¢ odpowiednia lokomotywe, ktdra chcesz programowac.

lE', rri
i B I

OF 1 3 i

- Wybieramy funkcje programowania na makiecie PoM:

F Display shows the most
recently selected menu
T1 1
7 o FE
- uzywajac klawisza €27-€7? szukamy pozycji €27CV€?7?:
= N
L_ ¥

- naciskamy przycisk €??Enter€??



Enter| Fr
- wpisujemy numer CV do ktérego chcemy wpisa¢ wartos¢
3 L=
- naciskamy przycisk €??Enter€??

Enter [ 3.

- wpisujemy nowa warto$¢ do wpisanie do CV. Jezeli popetnimy btad zawsze mozemy ostatnig cyfrg skasowac za
mocg przysku ©C197?

B . dBe_

- nacisniecie klawisze €?7Enter€p?? rozpoczyna programowanie dekodera®??
£ E1i

Enter L B'LJ [_f E

- Po programowaniu, jezeli nacisniesz Esc, to wrécisz do miejsca, gdzie mozesz wpisa¢ numer innego CV di
programowania

Esc s

Esc I/,

=  FIAn
Esc " i
3 8

Procedura jest zawsze taka sama, niezaleznie ktére CV chcesz zmieni¢ przy uzyciu PoM.
3 13.2.4 Skroty do najczesciej zmienianych ustawien

Dla wygody w LH100 zostala wbudowana mozliwos¢ szybkiej zmiany najcze¢sciej uzywanych ustawien. Pozwala to
na niepamigtnie numeréw CV odpowiadajacych za dane ustawienie.

- Wybierz lokomotywe, ktorej chcesz zmieni¢ ustawienia

JXWTTE

a1
- Wywotaj funcje programowania PoM
F Display shows the mos

recently selected menu

r—1r
7 o1 )

- Naciskaj klawisz €?2-€7? az zobaczysz na wyswietlaczu €27DIR€??
= HE

- Naci$nij klawisz €??Enter€??




Enter |

STV

- Teraz mozesz klawiszami €77+ 9?7 i €27-€7? wybrac rézne standardowe ustawienia. ©277STV®?? oznacza
napigcie poczatkowe (CV2)

_|_

LI I,
[l

- ©7ACCO ¥ €7 predkosé przyspieszania (CV3)

7 i 4 R BB

2 il | if ) M
- ©DCCY €9 €7 predkosé

* MH X

zwalniania (CV4)

- ©1MAXOI1© €77 napigcie maksymalne (CV5) (nie wszytkie dekodery ubstuguja CV5)
W naszym przyktadzie naciskaj €27+€?? az dojdziesz do €@?7STVE7€®

[t

e

- Po wybraniu ustawienia nalezy

nacisnaé przycisk €??Enter€??

Enter

e O
E:rrv'__

- Wprowadz wartoS¢ jaka chcesz wpisac

6

STVb-

- Na koniec nacisnij €??Enter€??, co spowoduje rozpoczecie programowania

Enter |

o 28] 1
sy Teb

(3 13.2.5 Ustawianie i kasowanie bitéw (przelacznikow) przy uzyciu PoM ©?? krok po kroku

Wiele CV nie uzywa petnych liczb, ale pojedyncze bity (przetaczniki) dla konkretnych ustawiei. Wtedy duzo tatwiej
jest programowac pojedyncze bity, ustawiac je lub kasowaé, niz wyliczad jaka wartos¢ wpisaé aby uzyska¢ wymagana
kombinacj¢ ustawionych bitéw (co oczywiscie takze dziata)

- Wybierz najpierw lokomotywe, ktéra chcesz programowac:

6= [
OF 1 3 g

- Wybierz funkcje programowania PoM:

F

Cisplay shows fthe mos

recently selected menu

>

TR

- Naciskaj klawisz €?7-€?? az zobaczysz na wyswietlaczu €22CV€@??

L b




- Nastepnie nacisnij €??Enter€??
Enter | I

- Nastepnie wpisz numer CV, ktére chcesz programowacd

= L.
9 LY

- Na zakonczenie wpisywania numer CV nacis$nij klawisz Enter
gt i e &
Enterf | " FH

- Teraz zamiast wpisywaé warto$¢ do zaprogramowania, po prostu ponownie naci$nij klawisz Enter, aby przejs¢ do
programowania bitow

Enter ET

- W trybie programowania bitoéw najpierw nalezy wpisa¢ numer bitu od 1 do 8 (spos6b numeracji bitow mozna
zmienié na od 0 to 7 w ustawieniach systemowych)

—
2 B2~

- Nastegpnie przyciskami ©77-€©7 1 ©27+€2? mozesz ustawic, czy chcesz ustawic bit (+ => 1) czy skasowaé (- =>
0)

i | T
i1

- Kiedy bedziesz gotowy do wykonania programowania, naci$nij klawisz ©7Enter€®??
Literka €??P€?? bedzie krétko widoczna na dole, co oznacza, ze trwa programowanie.

Enter h ] T.EJ . rr

T

- Nacisnij klawisz €?7Esc€?? 4 razy, aby catkowicie wyj$¢ z programowania PoM i powréci¢ do sterowania
lokomotywami.

Uwaga: Przy uzyciu PoM mozesz tylko zapisywaé wartosci do CV, nie mozesz odczytywac ich. Potwierdzi¢ sukces
zaprogramowania lokomotywy mozesz tylko poprzez obserwacj¢ jej zachowania.

®13.3 Programowanie na torze do programowania

Aby przejs¢ do tej funkcji nalezy za pomoca jednej z ponizszych metod znalezZ¢ odpowiednia funkcje w menu:

. . .18
- albo nacisna¢ kolejno: ] 1
- F ] . e NN . -
- albo nacisna¢: , nastepnie tak dtugo nacisnac¢ przyciski: 1 az zobaczy si¢ na wySwietlaczu:
JF_,
HealM FRUG

, wtedy nalezy nacisnagé:

W tym rozdziale przeczytasz o réznych metodach programowania na torze do programowania w trybie serwisowym.



() 13.3.1 Co to jest tor do programowania

Aby programowac dekodera na torze do programowania nie musisz zna¢ adresu dekoder. Dekoder otrzyma po prostu
rozkaz: €7%zapisz 15 w CV4€ 749

Aby by¢ pewnym, ze tylko jedna lokomotywa otrzyma ten rozkaz, musisz by¢ pewny ze podczas wydawania tej
komendy tylko jedna, wybrana przez ciebie lokomotywa znajduje si¢ na torze do programowania. Najlatwiej tego
dokona¢ uzywaj toru:

- ktdry jest elektrycznie odizolowany od reszty makiety

- na ktérym umiescisz wybrang przez siebie lokomotywe.

3 Gdzie jest podiaczony tor do programowania?

Centralka LZ100/LZV 100 posiada specjalne wyjscie dla toru do programowania. To wyjscie jest oznaczone P i Q.
Wigcej informacji znajdziesz w instrukcji do LZ100/LZV 100

Jezeli cheesz zaprogramowac dekoder akcesoriow, nie potrzebujesz do tego toru. Po prostu podiacz dekoder do wyjsé

PiQ.
#13.3.3 Programowanie i odczytywanie adresow i innych podstawowych ustawien: menu ©?°DIRG? €

Najtatwiej programowac przy uzyciu podmenu €??Dir€?4 (od €??Direct® 74> €?? bezposredni). Uzycie tego
menu ma tg zaletg, ze nie musisz zna¢ numeréw CV dla podstawowych wtasciwosci, ale tylko tatwe do zrozumienia
skréty w menu.

Uwaga: Procedura zapisu 1 odczytu jest taka sama 1 wystarczy zapamigta¢ nast¢pujaca prosta regule: we wszystkich
miejscach, gdzie nalezy wpisaé wartos¢ do zapisania, mozesz odczyta¢ aktualng warto$¢ poprzez proste nacisnigcie
klawisza Enter (tzn. bez wczes$niejszego wpisywanie cyfr).

Odczyt adresu dekodera lokomotyw ©?? krok po kroku

- Wybierz funkcje¢ programowania:

F The most recently selected
menu is shown

8 by

(fashes)
- Na wy$wietlaczu napis €?7Prog€?? miga. Musisz potwierdzi¢ che¢ wejscia do programowania poprzez
nacisnigcie przycisku ©77Enter®??

The maost recently sslected
E nter programming mode is shown

- nastepnie naciskaj przycisk €?7-€?? az zobaczysz pozycje ©7DIR®?? na wyswietlaczu
- I

- Nacisnij klawisz €??Enter€p?? aby wybraé te pozycje w menu

Enter) [T HIR

- nastepnie naciskaj klawisz €??-€0?? az zobaczysz pozycje €??ADR?? (adres)



Enter] M HIR

- nacisnij klawisz €?7Enter€?? aby wybrac t¢ pozycje w menu
Enter| £3-

- nastgpnie ponownie nacisnij klawisz Enter, aby odczyta¢ aktualny adres dekodera lokomotywy, ktéra stoi na torze do
programowania

Enter] [~ T 1o 3

- Na wyswietlaczu pojawi sie adres dekodera. Podczas odczytu na dole pokaze sie literka €27L €€
- Mozesz wréci¢ do sterowania lokomotywami poprzez 3-krotne naci$niecie klawisza €?7Esc€?? lub mozesz
nacisnaé przycisk €??CL€2? aby przejs¢ do zmiany adresu dekodera

__Zmiana adresu dekodera lokomotywy €?? krok po kroku
Przejdz najpierw powyzsze kroku €?2odczytu adresu dekodera lokomotywy4€?4€. Po odczycie aktualnego adresu
lokomotywy nacisnij €??C14€»?? aby powrécié do wpisywania nowego adresu

(o .
- wpisz nowy adres dekodera. Jezeli zrobisz btad mozesz skasowac ostatnig cyfre przy uzyciu klawisza ©7C197?

! A1
2 i

P b
: H e 34

- Po wpisaniu nowego adresu nacisnij przycisk €??Enter€?? aby rozpoczac programowanie. Podczas
programowania na dole pojawi sig literka €??7P €79

Enter) [T [ 34
- Aby wréci¢ do sterowania lokomotywami nalezy 3 razy nacisna¢ przycisk €?7Esc€??

Esc H JT}JE :

Esc L“I I ‘E:r.

Esc] |*E- 0003
1 4 H

Uwaga: Dwucyfrowy adres (od 1 do 99) jest zapamigtany w CV 1, trzy- i czterocyfrowe adresy (od 100 do 9999) w
CV17 i CV18. Podczas programowania przy uzyciu menu €??Dir€?4€ nie musisz o tym mysleé. Wszystkie
wymagane ustawienia zostang przeprowadzone automatycznie dla ciebie.



Uwaga: Jezeli przy odczycie adresu na wyswietlaczu pojawi sig:
rEEL

oznacza to, ze ten dekoder lokomotywy jest w zestawie jazdy wielokrotnej. Nacisnij przycisk €??+€?? aby odczytaé
1 pokazaé adres zestawu jazdy wielokrotnej zapisanej w CV19:

— Ml o

Jezeli teraz zaprogramujesz inny adres dekodera, to adres zestawu jazdy wielokrotnej zapisany w CV19 zostanie
skasowany.

(3 13.3.3.1 Dodatkowe ustawienia ktére moga by¢ zmienione i odczytane przy pomocy menu € 2Dir? Y
Oproécz adresu dekodera, menu €©Dir 7€ oferuje takze prosta metoda programowania innych waznych ustawien

- Wybierz z menu funkcje programowania:

E The most recently ssiected
menu is shown

B HR UG

fianhesl
- Potwierdz zgode na wejscie do programowania poprzez nacisniecie klawisza €?7Enter@?4€p

The most recently sslected
E nter programming mode is shown

- nastepnie naciskaj przycisk €??-€?? az do pokazania si¢ na wyswietlaczu €?7Dir€) 7€
Enter AR

- nacisnij przycisk €?7Enter€?? aby wybrac t¢ pozycje z menu
Enter TR

- naciskajac przycisk ©77-9 lub €©7-€7? mozesz zobaczy¢ inne dostepne pozycje
+ ar-r-

HLE
- ©1ACCO 19 €77 predkosé przyspieszania (CV3)

IR,
2 i ' ) S

- €©7DCCH® €27 predkos¢ zwalniania (CV4)

=LA
i 'F:HL'

-©1STVOI€ - napigcie poczatkowe (CV2)

A/
r MH X

- ©1MAX® 7€ €77 maksymalna predkos¢é (CV5). Nie wszystkie dekodery obstuguja CV5.

Dalsze postgpowanie jest identyczne jak dla programowania i odczytu adresu dekodera. Po wybraniu pozycji w menu
naci$nij Enter. Aby zapisa¢ nowa warto$¢, wpisz ja i nacis$nij Enter. Jezeli chcesz odczytaé aktualng wartos¢, nacisnij



Enter bez wczesniejszego wprowadzania nowej wartosci.

® Odczytywanie i zapisywanie poprzez wpisanie numeru CV ©?? krok po kroku

Wiele dodatkowych CV moze byé zapisywanych i odczytywanych oprécz tych pokazanych w menu €2?Dir€p?74€p.
Chociaz pokazemy jak postgpowac z CV1, to procedura dla wszystkich pozostatych CV jest identyczna.

- Wybierz funkcje programowania z menu:

The most recently selected
F meny is shown
FEI AT,
8 F r[m (I

(flashes)

- Potwierdz che¢¢ wejsScia w programowania poprzez naci$nigcie klawisza ©Enter @ 7€©

E.htﬁ r -p”r?:uegrarrlr'l-ﬁ;si tng ;?;':Elllen ti;shmgs.en
- naciskaj przycisk €??-€?? az na wyswietlaczu zobaczysz €77-€7?
- TV
- naci$nij przycisk €??Enter€?? aby wybraé te pozycje z menu
Enter [

- wpisz numer CV, ktére chcesz odczytaé lub zmienié. Jezeli sie pomylisz mozesz zawsze klawiszem €22C14€??
skasowac ostatnig cyfre

1

- po wpisaniu numeru CV nacisnij

Y
L

| =

klawisz @??Enter@??

Enter |

=
|

s
o

- W tym momencie mozesz albo wpisa¢ nowa wartos¢, ktéra cheesz zapisa¢ w tym CV, albo odczytaé aktualng
wartoS¢ poprzez proste naci$nigcie klawisza Enter bez wpisywania czegokolwiek.

Enter

- Po odczycie wartosci jest ona po

=
L
5]

=

I,
I
234 7

kazywana po prawej stronie. W naszym przyktadzie jest to 78.

- Teraz mozesz powrdci¢ do wpisywania nowej wartosci poprzez nacisnigcie przycisku Cl

Cl

or

=
L

5
L

- albo nacisnac przycisk Esc aby wréci¢ do wpisywania numer CV do odczytu lub zmiany

(® 9, Sterowanie dwukrotne (Double header)

W tym rozdziale przeczytasz:
- jak skonfigurowac i obstugiwaé dwie lokomotywy w sterowaniu dwukrotnym

- jak potaczy¢ w sterowaniu dwukrotnym lokomotywy o r6znych krokach predkosci

- jakie bledy moze sygnalizowa¢ manipulator przy konfigurowaniu sterowania dwukrotnego
- jak rozdzieli¢ lokomotywy w sterowniu dwukrotnym



Najpierw za pomoca jednej z ponizszych metod nalezy znaleZ¢ odpowiednia funkcje w menu:

- albo nacisna¢ kolejno: ] 1 =
- F] . e NN . »
- albo nacisna¢: , nastepnie tak dtugo nacisnac¢ przyciski: i az zobaczy si¢ na wyswietlaczu:
11
TH-

Enter

, wtedy nalezy nacisna¢:

LH100 pozwana potaczy¢ dwie lokomotywy aby dziataly razem w sterowaniu dwukrotnym, i kontrolowac je jakby
byty jedna lokomotywa.

9.1 Wymagania dla sterowania dwukrotnego

- Najpierw musisz wybra¢ kazda z dwéch lokomotyw za pomoca tego samego manipulatora przed potaczeniem ich.
- Musisz do kazdej z nich wystaé¢ komendg (np.: zmieni¢ predkosé, kierunek lub wlaczyé/wylaczy¢ jakas funkcjg)

- Predkos¢ obu lokomotyw musi by¢ ustawiona na zero

Uwaga: Nie mozna taczy¢ lokomotyw nie-DCC (tzn. sterowanych na adresie 0, analogowych)
(® 9.2. Konfigurowanie dwéch lokomotyw w sterowanie dwukrotne

Najpierw wybierz pierwsza lokomotywe (zatézmy, zZe jej adres to 24) i przeprowadZ ja w miejsce na makiecie, gdzie
bedziesz taczy¢ dwie lokomotywy.

Nastepnie wybierz druga lokomotywe (zat6zmy, ze jej adres to 78) i przeprowadz ja obok pierwsze;j.

W ten sposéb bedziesz pewny, ze wybrates obie lokomotywy za pomoca swojego manipulatora i wystates do kazde;j
jakas$ komende.

Upewnij sig, ze obie lokomotywy na koncu zostaly sterowane w tym samym kierunku.
Oczywiscie moze si¢ zdarzy¢, ze dla jednej lokomotywy strzatka kierunku jest skierowana w gore, a dla drugiej w
dot, poniewaz kierunek jazdy zalezy od lokomotywy.

Nastepnie:

- wybierz z menu odpowiednia funkcje:

F The most recently chosen
menu is shown

—_J

mLrmri
2 A 'I'L_J Lt

- pokazany zostanie adres ostatnio wybranej lokomotywy
- nastgpnie nacisnij klawisz

|
b2 i3t ML
- wpisz adres drugiej lokomotywy

2 L2

e ——

4

- na koncu nacisnij przycisk "Enter", ktory polaczy obie lokomotywy w sterowaniu dwukrotne.




Enter i 7], I"'JF_I'_FFE

Na wyswietlaczu dla sterowaniu dwukrotnego pokazywana jest litera "D" zamiast "E". Za litera jest pokazany adres
pierwszej lokomotywy, do ktorej zostata dotaczona druga. Strzatka i1 funkcje sa pokazywane jak dla pojedynczej
lokomotywy.

Teraz mozesz sterowac obiema lokomotywami z dowolnego z dwdéch adreséw lokomotyw. Wszystkie rozkazy beda
wysytane do kazdej lokomotywy réwnolegte.

W tym trybie przyciski przyspieszania, zwalniania i zmiany kierunku steruja obiema lokomotywami naraz. Natomiast

klawisze funkcyjne dzialaja tylko dla wybranej aktualnie lokomotywy. Jezeli chcesz wtaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje
dla drugiej lokomotywy, musisz ja najpierw wybrac.

Jezeli cheesz sprawdzi€ jaki jest adres drugiej lokomotywy w sterowaniu dwukrotnym nacisnij na chwilg klawisz "-".
Podczas, gdy klawisz jest nacisnigty, na wySwietlaczu pojawi si¢ adres drugiej lokomotywy.

(® 9.3, E.aczenie lokomotyw o réinej ilosci krokéw predkosci

Mozesz potaczy¢ dwie lokomotywy o réznej ilosSci krokéw predkosci w sterowanie dwukrotne. Predkos¢ na
wyswietlaczu bedzie pokazywana zawsze wg ilosci krokéw jaka jest przypisana do aktualnie wybranej lokomotywy.

Na przyktad: Lokomotywa o adresie 24 ma 14 krokow predkosci, a o adresie 78 - 28 krokéw predkosci. Jezeli widzisz
dla pierwszej lokomotywy jej predkos¢ maksymalna réwna 14 i przetaczysz si¢ na druga lokomotyweg, to zobaczysz
predkosc 28 (czyli maksymalng dla drugiej lokomotywy).

3 9.4 Mozliwe numery bledow podczas faczenia lokomotyw

Jezeli zostanie popetniony biad, to na wyswietlaczu moze pojawic si¢ jeden z nastgpujacych btedow:

ERR 24 - Lokomotywa nie byta wybrana wczesniej, albo nie wystano do niej zadnego polecenia

ERR 25 - Jedna z lokomotyw jest wlasnie sterowana przez inny manipulator

ERR 26 - Jedna z lokomotyw jest juz w innym sterowaniu dwu/wielokrotnym

ERR 27 - Jedna z lokomotyw nie ma predkosci 0. Lokomotywy musza by¢ zatrzymane przed operacja

Nacisnij klawisz "C1" po wyswietleniu bigedu, aby go skasowac.

@95 Roziaczaniu lokomotyw ze sterowania dwukrotnego

Aby roziaczy¢ lokomotywy postgpuj w nastgpujacy sposob:
- wybierz jedng z lokomotyw, ktére sa potaczone w sterowanie dwukrotne

‘g- Ui ig

o

- wybierz funkcje z menu:



The display shows the most
recently chosen menu

£ ~Uu 18
- nacisnij przycisk "-"

tJ [ 1-0078
- potwierdZ roztaczenie przyciskiem

Enter| (+[-. [1[]71H
o

nn

Przyciskiem "Esc" mozesz w kazdym momencie przerwac procedurg roztaczania przed koncowym nacisni¢ciem
przycisku "Enter"

Uwaga: Mozesz roztaczy¢ lokomotywy nawet wtedy, gdy nie stoja (nie maja predkosci 0)

(® 10. Sterowanie wielokrotne (Multi-unit consistes (MU))

W tym rozdziale przeczytasz:

- co to jest sterowanie wielokrotne

- jak potaczy¢ 1 roztaczy¢ lokomotywy w sterowanie wielokrotne
- jak uzywac funkcji lokomotyw w sterowaniu wielokrotnym

Najpierw za pomoca jednej z ponizszych metod nalezy znalez¢ odpowiednia funkcje¢ w menu:

3

- albo nacisna¢ kolejno: ] 1

l -+ -
- albo nacisna¢: F , nastepnie tak dtugo nacisnac przyciski: 1 [

MIL
il —
, wtedy nalezy nacisnac: e

Uwaga: Sterowanie wielokrotne wymaga centralki LZ100 z oprogramowaniem w wersji 3 lub nowszej. Sterowanie
wielokrotne nie jest dostgpne jezeli manipulator jest podtaczony do centralki z oprogramowaniem w wersji
wczesniejszej niz 3.

az zobaczy si¢ na wyswietlaczu:

(2 10.1 Co to jest sterowanie wielokrotne

W sterowaniu wielokrotnym wiele lokomotyw moze by¢ jednoczesnie sterowanych uzywajac jednego adresu zestawu.
Adres zestawu moze by¢ wyltacznie z zakresu od 1 do 99. W LH100 zaimplementowano takze "madre sterowanie"
(Smart consisting), ktére umozliwia kontrolowanie predkosci 1 kierunku jazdy zestawu przy uzyciu adresu dowolnej
lokomotywy, ktéra jedzie w zestawie.

Podczas taczenia lokomotyw w sterowanie wielokrotne kazda lokomotywa jest informowana o adresie zestawu. Ten
adres jest zapamigtywany w dekoderze lokomotywy jako drugi jego adres. Od tego momentu lokomotywa przestaje
"stucha¢" na gléwnym swoim adresie, lecz zamiast tego przyjmuje zmiany pr¢dkosci i kierunku jazdy wysylane na
adres zestawu. Lokomotywa nie zapomina swojego gtéwnego adresu, ma zapamigtany na pozZniej.



Predkos¢ i kierunek jazdy zestawu mozna kontrolowaé uzywajac adresu zestawu. Jezeli lokomotywa, ktéra jest w
zestawie, posiada dodatkowe funkcje, to mozna je nadal kontrolowaé uzywajac gléwnego adresu.

Po odtaczeniu lokomotywy od zestawu, adres zestawu w dekoderze zostaje usunigty i dekoder natychmiast potrafi
odpowiadaé na gléwnym adresie.

Uwaga: Wszystkie lokomotywy, ktére maja by¢ potaczone (albo roztaczone) w zestaw, musza znajdowac si¢ na
makiecie. To jedyny sposéb aby specjalna komenda wysytana do dekodera lokomotywy do niej dotarta. To jest
szczegblnie wazne w momencie odiaczania lokomotywy od zestawu: jezeli komenda usuwajaca z dekodera adres
zestawu nie dotrze do dekodera (z powodu ztego kontaktu lub usunigcia lokomotywy z makiety), wtedy adres zestawu
pozostanie zapisany w dekoderze i lokomotywa nie bedzie mogta jezdzi¢ uzywajac swojego gtéwnego adresu.

(®10.2 Wymagania dla sterowania wielokrotnego

Mozesz taczy¢ dekodery w zestaw o ile spetniaja one standardy NMRA. Dekoder musi by¢ skonfigurowany dla 28
krokéw predkosci

(# 10.3 Laczenie lokomotyw

Przesun lokomotywy, ktore chcesz potaczy¢ w zestaw, do miejsca na makiecie, z ktorego chcesz sterowac je w
zestawie.

Nie jest istotny kierunek kazdej lokomotywy przed ich potaczeniem, poniewaz przy faczeniu w zestaw bedzie pytany
o kierunek jazdy kazdej lokomotywy. To umozliwia taczenie w zestaw lokomotyw w uktadzie przéd do tytu albo w
stylu "stonia".

Aby polaczy¢ lokomotywy:
- wybierz pierwsza lokomotywe, ktéra chcesz umiesci¢ w zestawie

e oM

OF

- wybierz funkcj¢ z menu

F Display shows the most recently
selectad menu

8 | | M+ 234
- nacis$nij przycisk "+"

= | ML+

- podaj adres zestawu, pod ktérym bedzie starowat jednoczesnie wszystkimi lokomotywami

3 M- 3_
3| VITEE
MTR- 99

- zakoncz wprowadzanie adresu przyciskiem "Enter"




Enter bE 234

- W tym momencie zobaczysz na wyswietlaczu migajaca strzatkg. W tym momencie musisz okresli¢ w jakim
kierunku bedzie jezdzi¢ lokomotywa w stosunku do catego zestawu

- Naciskajac przycisk "<>" przetaczysz strzatkg w dét. To oznacza, ze lokomotywa jedzie w przeciwnym kierunku niz
caty zestaw. Gdy caly zestaw pojedzie do przodu, ta lokomotywa bedzie jechata tytem.

& E 23N
- Naciskajac ponownie "<>" powrdcisz do normalnego ustawienia: lokomotywa jest ustawiona tak jak caly zestaw.
D IME 123
- Po ustawienie kierunku jazdy lokomotywy wzgledem zestawu naci$nij przycisk "Enter".

Enter {;E”' ;Elgv_f

- Litera "E" zostanie zamieniona na "m", co oznacza, ze lokomotywa uczestniczy w sterowaniu wielokrotnym.

Teraz mozesz wybrac¢ kolejna lokomotywe, ktora chcesz dotaczy¢ do zestawu i powtérzy¢ powyzsze kroki wpisujac
ten sam adres zestawu.

Tak mozesz doda¢ wszystkie lokomotywy, ktére maja by¢ zestawione w zestaw. Doda¢ lub odja¢ lokomotywe w
kazdym momencie do/z zestawu.

(3 10.4 Sterowanie zestawu
Aby sterowad zestawem wybierz adres zestawu albo adres dowolnej lokomotywy, ktdra jest w zestawie.

Adres zestawu jest pokazywany na wyswietlaczu z litera "M". Lokomotywa, ktéra jest w zestawie, jest pokazywana
na wyswietlaczu z litera "m".

®10.4.1 Predkoscé i kierunek zestawu

Zestawem mozna sterowaé uzywajac tych samych klawiszy jak "normalna" lokomotywe (przyspieszanie, zwalnianie,
zmiana kierunku) uzywajac adresu zestawu albo adresu dowolnej lokomotywy.

(3 10.4.2 Sterowanie funkcjami lokomotyw w zestawie

Aby sterowaé funkcjami lokomotywy nalezy wybrac ta lokomotywe (pokazywana z litera "m") a nie zestawu.
Sterowanie funkcjami na adresie zestawu nie dziata (stan funkcji nie jest pokazywany, gdy wida¢ adres zestawu z
litera "M")

@ 10.5 Pokazywanie adresow lokomotyw w zestawie

Zawsze mozesz zobaczy¢ listg lokomotyw, ktére wchodza w sktad zestawu, oraz adres samego zestawu. Niezaleznie
od tego, czy aktualnie wybrany jest zestaw czy lokomotywa z zestawu.

- najpierw wybierz lokomotywg albo zestaw



A rri

‘M L3
F

- naciskajac przycisk "-" zobaczysz adresy kolejnych lokomotyw oraz adres zestawu - jeden po drugim

= m 244

- i
m* LiLJid o

- podczas przegladania mozesz wybraé pokazywang lokomotywe jako aktualng poprzez naci$nigcie przycisku
"Enter".

E'r'ﬂer| e HLHDH

QF

Przegladanie lokomotyw z zestawu jest szczegdlnie pomocne, gdy chcemy szybko przetaczy( sig jednej z
lokomotywy aby wtaczyé/wytaczy¢ funkcje tej lokomotywy.

(# 10.6 Usuwanie lokomotywy z zestawu
W kazdym momencie mozesz usuna¢ lokomotywe z zestawu.

- wybierz lokomotywe, ktéra chcesz usunac z zestawu

‘me {34

or
- wybierz funkcj¢ z menu
F Display shows the most recently

selected menu

2 il o
- nacis$nij przycisk "-" aby usunac ja z zestawu
a =
- potwierdZ usunigcie przyciskiem "Enter".

Enter] [*7 [ 1]

gF

Po usunigciu ostatniej lokomotywy z zestawu, zestaw zostaje skasowany.
3 10.7 Odlaczenie wszystkich lokomotyw z zestawu

Aby usunag¢ wszystkie lokomotywy na raz z zestawu:
- wybierz zestaw

i.M‘ I"i[_l'ag

- wybierz funkch Z menu:




Digplay shows fhe most
recently selected menu

8 ) [0 33
- naci$nij przycisk "-"
A | E S

Flashes
- potwierdzZ usunigcie przyciskiem "Enter". Manipulator rozpocznie usuwanie lokomotyw z zestawu (na wyswietlaczu
beda pojawiac si¢ kolejne lokomotywy z zestawu)

Enter T f!_j 3 Lf

®10.8 Bledy jakie moga wystapié¢ podczas sterowania wielokrotnego

Jezeli popetnisz btad podczas pracy ze sterowaniem wielokrotnym, mozesz zobaczy¢ jeden z nastgpujacych btedow:
ERR 24 - Lokomotywa nie byta wybrana wczesniej, albo nie wystano do niej zadnego polecenia

ERR 25 - Jedna z lokomotyw jest wlasnie sterowana przez inny manipulator

ERR 26 - Jedna z lokomotyw jest juz w innym sterowaniu wielokrotnym

ERR 27 - Jedna z lokomotyw nie ma predkosci 0. Lokomotywy musza by¢ zatrzymane przed operacja

Nacis$nij klawisz "CI" po wyswietleniu btgdu, aby go skasowac.

® 14 Konfigurowanie LH100 przy uzyciu menu SYS
W tym rozdziale przeczytasz:

- jak skonfigurowa¢ LH100

- jak odczyta¢ wersje oprogramowania i wersje centralki

Przy uzyciu menu SYS mozna dostosowa¢ LH100 do wiasnych potrzeb oraz odczytac charakterystyke systemu.

Najpierw za pomoca jednej z ponizszych metod nalezy znaleZ¢ odpowiednia funkcje w menu:

. . |9
- albo nacisna¢ kolejno: ] 1
- F] . e NN . »
- albo nacisna¢: , nastepnie tak dtugo nacisnac¢ przyciski: i az zobaczy si¢ na wyswietlaczu:
—
'E] E__] F]'

Enter

, wtedy nalezy nacisnaé:

3 14.1 SYS_0: adres urzadzenia XPressNet



Wszystkie urzadzenia podtaczone do XPressNet posiadaja unikalny adres urzadzenia, aby mogty poprawnie
komunikowa¢ si¢ z centralka. Dlatego musisz by¢ pewny, ze adresy wszystkich urzadzen sa unikalne. Do XPressNet
mozna podiaczy¢ do 31 urzadzeni, co oznacza, ze kazde urzadzenie musi posiadaé adres z zakresu od 1 do 31. Kazdy
LH100 domyslnie posiada adres 01 ustawiony w fabryce. Jezeli zamierzasz podiaczy¢ dwa lub wigcej manipulatory
LH100 do centralki, to musisz ustawi¢ inny adres dla kazdego manipulatora.

- wybierz funkcj¢ z menu

F The most recently selecied
TS 5 Shown

o s 2 o S

- wybierz podfunkcje 0
© L HNRD

- zostanie pokazany aktualny adres manipulatora
- aby zmieni¢ adres nalezy nacisnaé przycisk "Cl"

Cl L HMNF-_
- nastgpnie wpisa¢ nowy numer

2 L HNRC _

- zakonczy¢ wpisywanie przyciskiem "Enter"

Enter] | 545

- 1 powrdcié¢ do kontrolowania lokomotyw przy pomocy przycisku "Esc"
Esc) |'E- (11101
OF 1 3 8

3 14.2 SYS_1: menu systemu
W tym menu mozna zmieni¢ ustawienia odpowiedzialne za dziatanie samego LH100

- wybierz pozycje z menu:

F The most recently selecied
menu is shown

9 5495

- na wySwietlaczu pojawi si¢ pozycja "Set", przy ktdrej nalezy wpisac jedna z nizej pokazanych cyfr, aby wybrac
odpowiednie ustawienie.

. BE i

(® 14.2.1 SET_1: Ustawienie sposobu dzialania przycisku ''Stop"'

W zaleznosci od tego ustawienia przycisk "Stop" albo:
- zatrzymuje lokomotywy, ale pozostawia napigcia na torach

ETE Fl'




- albo odlacza napigcie od toréw

A EE

Aby zmieni¢ ustawienie nalezy:
- wybra¢ z menu "F" 1 "9"

R R
SE T
- wpisa¢ w pozycji "Set" cyfre "1"
L Hergl UrP

- przyciskiem "+" (lub "-") zmieniaé ustawienie
e -
i 5 LibF

- zatwierdzi¢ zmiany za pomoca przycisku "Enter"
. T
Enter LET-

- podwdéjnym nacisnigciem przycisku "Esc" powrdci¢ do sterowania lokomotyw

2 I S .

Eze lE:i F_H"I'DB

(® 14.2.2 SET_2: zmiana jezyka wy$wietlacza
Aktualnie LH100 umozliwia wyboér migdzy jezykiem niemieckim a angielskim.

Aby zmieniC to ustawienie nalezy:
- wybra¢ z menu funkcj¢ poprzez nacisnigcie "F" 1 "9"

hE I
- w pozycji "Set" wpisaé "2"

2 N H et

- przyciskiem "+" (lub "-") zmieniaé wybor jezyka
) [N
- przyciskiem "Enter" potwierdzi¢ wybor
Enter|] | GF T-

odwdjnym nacis$nigciem przycisku "Esc" powréci¢ do sterowania lokomotyw

545
1

m

™ 1
8l &g
i3
;\A o
i
&
Wis
| 1

5



:attow: 14.2.3 SET_3: kontrast wyswietlacza
Zmiana ustawienia kontrastu wyswietlacza LH100 mozna polepszy¢ jego czytelnosé

Aby zmieniC to ustawienie nalezy:
- wybra¢ z menu funkcj¢ poprzez nacisnigcie "F" 1 "9"

S i
ek
- w pozycji "Set" wpisaé "3"
3 CRT- 3

" "

- przyciskiem "+" mozna zwigkszy¢ ustawienie kontrastu
|t e R
+ LH Y

nn

- przyciskiem "-" mozna zmniejszy¢ ustawienie kontrastu

" [(RT- 2

- po ustawieniu odpowiedniej wartosci nalezy nacisnaé przycisk "Enter"
ELF
Enter LET.

- dwukrotne nacisnigcie przycisku "Esc" pozwoli na powr6t do sterowania lokomotywami

Esc B s _
= i

Esc| | Ol 1 B =
OF 1 13 g

(® 14.2.4 SET_4: sposéb liczenia bitéw
Podczas programowania pojedynczych bitow CV dekodera bity sa numerowane od 1 do 8.

Niektdérzy producenci inaczej oznaczaja bity, numeruja je od O do 7. Za pomoca tego ustawienia mozna zmienic
sposOb numerowania bitéw.

Aby zmieni¢ ustawienie nalezy:
- wybraé z menu funkcj¢ poprzez nacisnigcie "F" 1 "9"

] A
E‘! E_ 1 =
- w pozycji Set wpisaé "4"

g B =0

- pokazany zostanie aktualny spos6b numerowania bitow.




- Klawiszami

"non

i "+" mozna zmienia¢ sposéb numerowania bitow.

+

T —
L

=

=

|

- Na koniec nalezy nacisna¢ przycisk "Enter" aby zaakceptowacé wybdr, albo "Esc" aby anulowac.

Enter |

SE

- dwukrotne naci$nigcie przycisku "Esc" pozwoli na powr6t do sterowania lokomotywami

Esc| | 545  _
Esc| |'[- (101003
I 8

® 14.2.5 SET_5 Usuniecie lokomotyw ze stosu lokomotyw w centralce

Zgodnie z tym co napisano poprzednio centralka wysyla do wszystkich znanych lokomotyw non-stop rozkazy
dotyczace ich aktualnej predkosci 1 kierunku jazdy. Mozesz usuwaé lokomotywy z pamigci centralki.

Uwaga: Aby mozna byto usuwac¢ lokomotywy z centralki musi by¢ ustawiona "CL ON" jak nizej opisano

Aby zmienic to ustawienie nalezy:

- wybra¢ z menu funkcj¢ poprzez nacisniecie "F"

i ||9H

Sk

7z

- w pozycji Set wplsac "5"

5

=]
0 iy

HFF

- przyciskiem "+" lub "-" mozna zmienia¢ ustawienia

+

r=|
| B

JIN
Laiw

- na koniec nalezy nacisna¢ przycisk "Enter"

E"r"fterl

S

- dwukrotne nacisnigcie przycisku "Esc" pozwoli na powr6t do sterowania lokomotywami

Esc

e

Esc

Jud4

Po ustawieniu "CL ON" mozna juz usuwaé lokomotywy z centralki przy uzyciu nast¢pujacej procedury:
- przejdz do sterowania lokomotywami

;

OF 1

mriri
[

3 |

- nacis$nij przycisk "CL" aby wyczysci¢ miejsce na adres lokomotywy



Cl

A

- za pomocg przyciskow

i |V+H

F 1234

przegladaj adresy lokomotyw zapisane w centralce az dojdziesz do wybrane;j

- nacis$nij klawisz "CL" aby usuna¢ adres lokomotywy z centralki

chec usunigcia za pomoca przycisku "Enter”

o e [ |
Cl E_' i
(flashes)
- potwierdz
Mrn
Enter me D00

- mozna dalej wybiera¢ adresy lokomotyw za pomoca przycisku "-" i usuwac je za pomoca przyciskéw "CL" i

"Enter"

E', rrir
b I

- za pomoca przycisku "Enter" mozna zakonczy¢ kasowanie 1 wybra¢ aktualnie wskazang lokomotyweg

Enter |

O, M
E_ LILdL)

31 3 [

Uwaga: Nalezy uwaznie usuwac adresy lokomotyw z pamigci centralki. Po usunigciu adresu lokomotywy z pamigci
centralki, centralka przestanie wysyta¢ aktualne dane do tej lokomotywy. W przypadku chwilowego braku zasilania
dla tej lokomotywy, nie otrzyma ona biezacych informacji o kierunku i predkosci jazdy oraz o stanie funkcji. Aby
przywrdci¢ adres lokomotywy do pamigci centralki nalezy wystac¢ do niej jakakolwiek komendg.

(3 14.2.6 SET_6: Reset LH100 do ustawien fabrycznych

Aby przywréci¢ ustawienia fabryczne dla LH100 nalezy:
- wybra¢ z menu funkcj¢ poprzez nacisnigcie "F" i "9"

SR P

- W pozycji

"Sys" wpisac "6"

6 )

£ ey

alternates with

L H- 100

- aby potwierdzic resetowanie nalezy nacisnaC przycisk Enter"

Enter |

HESET

blinks quickly

- oraz potwierdzi¢ drugi raz przyciskiem "Enter"



Enter] | REGET

blinks slowly
- po zresetowaniu LH100 nastapi powr6t do sterowania lokomotywami

v, Mrri
[.0 LAttt

Uwaga: Resetowanie LH100 powoduje ustawienie:
- adres urzadzenia w sieci XpressNet = 1

- dziatanie klawisza "Stop" = STOP

- jezyk = niemiecki

- kontrast wyswietlacza = 2

- spos6b numerowania bitéw = 1-8

® 14.3 SYS_7: Wyswietlenie identyfikatora centralki
Przy uzyciu tej funkcji mozna wyswietli¢ identyfikator centralki, do ktérej jest podtaczony manipulator.

- nalezy wybra¢ z menu funkcj¢ poprzez nacisnigcie "F" i "9"

F The most recently sslecied
meny i shown
i
.g i | _'I | —_

w pozycji "Sys" wpisz "7"

7 [ 7, 1riri
I i |

- zostanie pokazany identyfikator aktualnej centralki
- dwukrotne nacisnigcie przycisku "Esc" pozwoli na powr6t do sterowania lokomotywami

Esc o e

Eso) ['E- DOO3

Uwaga: Ta funkcja jest dostgpna tylko z centralka LZ100 w wersji co najmniej 3
(3 14.4 SYS_8: WysSwietlenie wersji centralki
Przy uzyciu tej funkcji mozna wyswietli¢ numer wersji centralki, co ktérej podtaczony jest manipulator

- nalezy wybra¢ z menu funkcj¢ poprzez nacisnigcie "F" 1 "9"

F The most recently sslected
meny s shown
I I
.g i | :I | —_

- w pozycji "Sys" wpisz "8"
8 LV 30

- zostanie pokazany numer wersji z aktualnej centralki




- dwukrotne nacisnigcie przycisku "Esc" pozwoli na powr6t do sterowania lokomotywami
Esc|] | 545

Esc) ['C- D003

(® 14.5 SYS_9: Wyswietlenie wersji LH100
Przy uzyciu tej funkcji mozna wyswietli¢ numer wersji manipulatora

- nalezy wybraé z menu funkcj¢ poprzez nacis$nigcie "F" 1 "9"

F The most recently sslected
menu is shown

o 595

- w pozycji "Sys" wpisz "9"
5 ) [THY 30

- zostanie pokazany numer wersji oprogramowania manipulatora
- dwukrotne naci$nigcie przycisku "Esc" pozwoli na powr6t do sterowania lokomotywami

Esc E:-t | 5

Esc) ['C- D003

(3 15.2 Bledy wyswietlane na wyswietlaczu

ERK O

Manipulator LHI00 moze wyswietla¢ btedy, jezeli wykonasz operacjg, ktéra w danym momencie jest niedozwolona.
Aby usungé wyswietlany btad nalezy nacisnaé przycisk "CL" lub "Esc".

Oto lista mozliwych btedéw:

ERR 01 (podczas programowania)
Podczas programowania lub odczytu dekodera wykryto przeciazenie (lub zwarcie). Dekoder moze nie by¢ poprawnie
podiaczony albo Zle dziatac.

ERR 02 (podczas programowania)

Podczas odczuty lub zapisu nie wykryto potwierdzenia od dekodera. Moze to oznaczaé, ze dekoder nie jest poprawnie
podiaczony do wyjscia centralki (np.: lokomotywa moze nie sta¢ na torach do programowania poprawnie) lub dekoder
nie dziala poprawnie.

ERR 24 (podczas faczenia lokomotyw w sktad)
Lokomotywa nie byta wybrana wczesniej, albo nie wystano do niej zadnego polecenia



ERR 25 (podczas faczenia lokomotyw w sktad)
Jedna z lokomotyw jest wlasnie sterowana przez inny manipulator

ERR 26 (podczas faczenia lokomotyw w sktad)
Jedna z lokomotyw jest juz w innym sterowaniu dwu/wielokrotnym

ERR 27 (podczas taczenia lokomotyw w sktad)
Jedna z lokomotyw nie ma predkosci 0. Lokomotywy musza by¢ zatrzymane przed operacja

ERR 30 (lista lokomotyw)
Nie moge usungé lokomotywy z listy lokomotyw w pamigci centralki

ERR 31 (lista lokomotyw)
Lista lokomotyw zostata zapelniona. Musisz najpierw usuna¢ jakas lokomotywe, aby dodaé nastepna.

ERR 96
LH100 nie moze potaczyc¢ si¢ z centralka.
SprawdZ, czy potaczenie LH100 z XpressNet jest poprawne. Moze przewody A i B zostaly zamienione miejscami.

ERR 97

Wystapil btad w komunikacji z centralka LZ100. Wszystkie informacje o predkosci, kierunku jazdy i funkcjach
lokomotyw, stan zwrotnic i informacji zwrotnej zostaly skasowane. Najczgstsza przyczyna tego btedu jest
niepoprawne zasilanie centralki LH100. Jezeli ten btad pojawia si¢ dos¢ czgsto, moze to oznaczad, ze baterie w
LH100 sa juz zuzyte. Te baterie umozliwiaja przechowywanie danych w centralce w czasie, gdy nie jest zasilana.
Skontaktuj si¢ ze sprzedawca lub Lenz Elektronik aby wymienié baterie.

ERR 98

Wystana komenda z manipulatora LH100 do centralki nie zostala przez centralka rozpoznana jako poprawna
komenda. Moze to by¢ spowodowane préba wykonania operacji, ktéra przez wersje oprogramowania w centralce nie
jest obstugiwana (Na przyktad: potaczenie lokomotyw, gdy centralka posiada oprogramowanie w wersji 2.0)

ERR 99

Og6lny btad systemu. Manipulator nie otrzymatl poprawnej odpowiedzi na wystang komendg do centralki. Sprawdz
poprawno$¢ polaczenia migdzy manipulatorem a centralka. Jezeli to nie pomoze, moze to oznaczaé, ze centralka albo
manipulator dzialaja niepoprawnie. Skontaktuj si¢ ze sprzedawca albo z Lenz Elektronik.

(3 16 Rozwiazywanie probleméw

Sterowanie lokomotywami

Problem: Lokomotywa nie jedzie

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie:

- Wyswietlona/wybrana jest niewtasciwa lokomotywa. Wprowadz poprawny adres lokomotywy

- ustawione jest 128 krokéw predkosci a dekoder nie obstuguje tego. Zmieni ilo$¢ krokéw predkosci na 14, 27 lub 28.

Problem: Adres lokomotywy jest wySwietlany na wySswietlaczu, ale naciskanie przyciskow przyspieszenia/zwolnienia
nie powoduje zadnej reakcji

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie:

- Jestes w trybie wprowadzania adresu, co jest sygnalizowane przez liter¢ "A" w dolnym wierszy. Nacisnij klawisz



"Enter"

Problem: Lokomotywa nie reaguje po ustawienia 128 krokow predkosci
Mozliwa przyczyna i rozwiazanie:
- Dekoder lokomotywy nie obstuguje 128 krokéw predkosci. Ustaw 14, 27 lub 28 krokéw predkosci

Problem: Swiatta lokomotywy (FO) wiaczaja si¢ 1 wylaczaja jezeli predkosé jest zwigkszana.

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie:

- Dekoder lokomotywy jest ustawiony na 14 krokéw, a ten sam adres w LH100 jest ustawiony na 28 krokéw. Zmien
ilos¢ krokéw w manipulatorze na 14 krokéw albo zmien ustawienia dekodera na 28 krokéw (ustaw bit 2 w CV29)

Problem: Swiatta lokomotywy nie wlaczaja si¢/wylaczaja jezeli naciska sie przycisk "0" na manipulatorze

Mozliwa przyczyna 1 rozwigzanie:

- Dekoder lokomotywy jest ustawiony na 28 krokéw, a odpowiedni adres w LH100 - na 14 krokéw. Zmien ustawienia
adresu w LH100 na 28 krokéw

- Dekoder lokomotywy jest ustawiony na 14 krokéw, a odpowiedni adres w LH100 - na 128 krokoéw. Zmian
ustawienia dekodera na 28 krokéw (ustaw bit 2 na CV29)

Problem: Lokomotywa nie dziata na podstawowym adresie

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie:

- Lokomotywa moze by¢ w sterowaniu dwu/wielokrotnym, o czym nie wie centralka. Steruj lokomotywa uzywajac
adresu zestawu

Problem: Adres lokomotywy na wyswietlaczu miga
Mozliwa przyczyna i rozwiazanie:

- Aktualnie wskazana lokomotywa jest teraz wybrana i1 sterowana za pomoca innego manipulatora

Awarvine zatrzyvmanie i wylaczenie

Problem: Na wyswietlaczu miga napis "STOP"

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie:

- Awaryjne zatrzymanie zostato zainicjowane przez inny manipulator. Wylacz awaryjne zatrzymanie przez nacisnigcie
przycisku "St".

Problem: Na wyswietlaczu miga napis "OFF"

Mozliwa przyczyna 1 rozwigzanie:

- Awaryjne wylaczenie zostato zainicjowane przez inny manipulator. Wytacz awaryjne wylaczenie przez nacisnigcie
przycisku "St"

- Booster wykryt zwarcie lub przeciazenie i odciat doptyw pradu do toréw. Usufi przyczyng zwarcia. Jezeli przyczyna
bylo przeciazenie, rozwaz podzielenie makiety na kilka sekcji zasilanych przez oddzielne boostery.

Programowanie 1 odczytywanie dekoderdw na torze do programowania

Problem: Podczas odczytu adresu w menu DIR, adres jest poprzedzony litera "M".

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie:

Oprocz gtéwnego adresu dekoder lokomotywy ma takze ustawiony adres zestawu w CV19. Litera "M" oznacza, ze to
jest adres zestawu. Mozesz sterowaé lokomotywe na adresie zestawu. Jezeli widzisz "m" przed adresem lokomotywy,
nacisnij "-" aby zobaczy¢ adres zestawu. Jezeli zaprogramujesz nowy adres dla tego dekodera, to adres zestawu w
CV19 zostanie usunigty.
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