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Dziekujemy za zakup naszej farby swiecacej w ciemnosci!

Ta instrukcja da Panstwu wskazéwki dotyczace procesu naktadania farb $wiecqcych w ciemnosci. Znajdziecie tu takze porady,
jak wykonac rézne przedmioty Swiecgce w ciemnosci.

JAK TO DZIALA
Naswietl pomalowany obiekt za pomocg Swiatla stonecznego lub sztucznego (lampa Zarowa lub jarzeniowa, bialy LED), a
nastepnie ciesz sie dlugo trwajacg luminescencja, ktéra jest widoczna do 12 godzin w ciemnosci lub do 3 godzin w pétmroku.

INSTRUKCJA

1. Przeczytaj zalecenia bezpieczenstwa.

2. Oczy$¢ powierzchnie przeznaczona do malowania.
3. Nal6z farbe za pomoca pedzla lub szpatuiki.

4. Poczekaj az farba wyschnie.

Uwagi dodatkowe:
e Przed nalozeniem farby pamietaj, by zmiesza¢ ja w sloiku za pomoca szpatutki. Pigment fosforescencyjny moze
opadac z czasem na dno naczynia.
e Do rozcienczania farby oraz do jej usuwania po natozeniu stosuj przezroczysty denaturat.
e Jest mozliwe uzycie dltoni w gumowych rekawiczkach do wyréwnywania warstwy farby:.

PORADY DOTYCZACE MALOWANIA FARBA

1. Schody $wiecace w ciemnosci

Jesli chcecie Panstwo pomalowa¢ schody, ktore beda wygladaé, jak na zdjeciu na pudetku, zaleca sie wycigé paski
z plastiku, tektury, plyty HDF lub innego podobnego materialu do pozadanego ksztaltu. Nastepnie maluje sie paski farba
Swiecacq w ciemnosci. Do tego celu mozna wykorzysta¢ pedzel lub szpatutke. Nalezy poczeka¢, az farba wyschnie, a nastepnie
przymocowac paski do schodow za pomocg kleju (np. silikonu, kleju do drewna lub kleju termicznego). Przy stosowaniu na
zewnatrz budynkéw nalezy rowniez zastosowac materiaty i kleje odporne na wode i warunki zewnetrzne. OczywiScie, mozna
naktada¢ farbe bezposrednio na powierzchnie schodéw, jednak uzycie paskéw moze okazac¢ sie wygodniejsze. Zuzycie poprzez
$cieranie mozna zredukowac poprzez mocowanie paskow badZ malowanie na pionowych powierzchniach schodéw.

2. Ksztalty i symbole na ptaskich powierzchniach

Najpierw korzystajac z bialej, z6ttej lub zielonej kredki narysuj zarys obiektu, ktéry chcesz namalowaé. Nastepnie przy
uzyciu pedzla lub szpatutki nat6z farbe. Drobne szczegdlty powinny by¢é malowane za pomoca drobnego pedzla lub ostrej
krawedzi drewnianej szpatutki.

3. Tekst

Narysuj zarys powierzchni, ktéra bedzie miala fosforyzowaé. Nat6z farbe na zaznaczong powierzchnie. Po wyschnieciu
farby mozna pisa¢ oraz rysowac na jej powierzchni za pomoca pisaka.

Jesli chcecie Panistwo stworzy¢ fosforescencyjny wyswietlacz z mozliwoscig zmiany tekstu, to nalezy do powierzchni farby
przytwierdzi¢ cienka plyte z PMMA (pleksi). Do tego celu mozna uzy¢ np. silikonu na krawedziach. Na powierzchni pleksi
mozna pisa¢ oraz rysowac za pomoca pisaka. Tekst i rysunki mozna usung¢, Scierajac je za pomoca szmatki nasaczonej
denaturatem.

Jest takze mozliwe zrobienie wys$wietlacza fosforescencyjnego bez uzycia pisakdw, jak opisano powyzej. Nalezy natozy¢
farbe réwno na ptaskiej powierzchni. Po wyschnieciu wyswietlacz jest gotowy do uzycia. Nalezy przygotowac plik graficzny
na komputerze, w ktérym miejsca majace Swiecic sie sa biate, a pozostale miejsca sa czarne. Na przyklad mozna przygotowac
bialy tekst na czarnym tle. Nalezy wyswietli¢ plik w trybie pelnoekranowym i przylozy¢ powierzchnie pokryta farba
bezposrednio do ekranu monitora komputera (nalezy uwazaé, by nie zadrapa¢ powierzchni ekranu monitora) na co najmniej 30
sekund.

4. Obiekty tréjwymiarowe



Jesli posiadasz obiekt tréjwymiarowy (np. figurka lub zabawka), ktory chciatby$ pokry¢ farba fosforescencyjna, powinienes$
przyklei¢ do obiektu gwézdz lub patyk po to, by nie musie¢ go dotyka¢ podczas malowania. Najlepiej do tego celu uzy¢ kleju
w miejscu niewidocznym podczas normalnego uzytkowania (np. na dole obiektu), Nalezy malowac¢ obiekt trzymajac go za
pomoca gwozdzia lub patyka, do ktérego jest przyklejony. Mozna odlozy¢ przedmiot do wyschniecia poprzez wsadzenie
gwozdzia lub patyka do kratki metalowej, styropianu, piasku lub innego materiatu. Poza stosowaniem pedzla lub szpatulki,
mozna takze uzy¢ dtoni w rekawiczkach wyréwnywania warstwy farby. Po wyschnieciu nalezy usuna¢ gwo6zdz lub patyk oraz
pomalowac niepokryte miejsce, do ktérego przyklejony byt gwézdz lub patyk.

5. Niestandardowe ksztalty

Aby pokry¢ niestandardowe ksztalty, nalezy najpierw je wycia¢ za pomoca np. noza, wyrzynarki lub wyrzynarki stotowej.
Nastepnie nalezy natozy¢ farbe za pomoca pedzla lub szpatutki. Mozna uzy¢ réznych materiatéw, np. tektury, ptyty HDF lub
ptyty MDF.

6. Klucze i breloki

Aby pokry¢ klucze nalezy natozy¢ farbe na ich zewnetrzng powierzchnie, nie nalezy pokrywac czesci kluczy, ktdra jest
wkladana do zamka.

Mozna wykona¢ swoje wiasne breloki poprzez wyciecie ich z ptyty HDF lub pleksi, wycieciu otworu a nastepnie natozeniu
farby.

7. Wiaczniki

Przed pokryciem powierzchni wlacznika nalezy wylaczy¢ prad elektryczny. Jesli to mozliwe, najlepiej wyja¢ naktadke
wlacznika za pomoca noza lub sSrubokreta. Nalezy zastoni¢ powierzchnie, ktére nie beda malowane za pomoca tasmy
maskujacej a nastepnie natozy¢ farbe. Po wyschnieciu nalezy usungé tasme i zamontowac z powrotem naktadke, jesli byla

wyjeta.

8. Klamki

Zaston miejsca, ktore nie beda pokrywane za pomoca taSmy maskujacej. Pomaluj klamke za pomoca pedzla lub szpatulki.
Moze okazac sie konieczne uzycie dioni aby rozprowadzi¢ farbe réwnomiernie. Nalezy pamieta¢ o wcze$niejszym zalozeniu
rekawic.

9. Elementy deski rozdzielczej

Mozna natozy¢ farbe $wiecaca w ciemnosci na réznorodne pokretta i przyciski deski rozdzielczej w samochodzie lub radiu,
by méc z nich korzysta¢ w ciemnosci. Aby to osiggna¢ nalezy zakry¢ miejsca, ktore nie maja by¢ pokryte za pomoca tasmy
maskujacej, a nastepnie natozy¢ farbe. Pdzniej nalezy usuna¢ taSme. Podczas nakladania farmy za pomoca szpatulki lub pedzla
trzeba zachowac ostroznos$¢, by nie zarysowac powierzchni deski rozdzielczej.

10. Znaki i taSmy bezpieczenstwa

Aby przygotowac znaki i taSmy ostrzegajace przed sufitem lub stopniem, nalezy wycia¢ paski z tektury, ptyty HDF lub
plastiku. Z tasmy maskujacej mozna przygotowa¢ ukosne paski. Nastepnie nalezy nanie$¢ farbe na material, usuna¢ paski
z tasmy maskujacej i poczekac¢ az farba wyschnie.

ZALECENIA BEZPIECZENSTWA:

* zawsze uzywaj rekawic oraz okularéw ochronnych

* przechowuj farbe w bezpiecznym miejscu z daleka od dzieci

« trzymaj farbe z dala od ognia i Zrédel ciepta

« farba nie nadaje sie do malowania ciata

* nie wdychaj opar6w farby

* przeczytaj zwroty wskazujace rodzaj zagrozenia oraz $rodki ostroznos$ci
* przechowuj pudetko i instrukcje dla bezpieczenstwa

Zwroty wskazujace rodzaj zagrozenia oraz srodki ostroznosci:

Zwroty wskazujace rodzaj zagrozenia: H225 Wysoce tatwopalna ciecz i pary. H301 Dziala toksycznie po potknieciu H311 Dziata toksycznie w
kontakcie ze skéra. H331 Dziala toksycznie w nastepstwie wdychania. H370 Powoduje uszkodzenie narzadéw. Zwroty wskazujace rodzaj $rodki
ostroznos$ci: P210 Przechowywac z dala od zZrédet ciepta, goracych powierzchni, Zrédet iskrzenia, otwartego ognia i innych zrédet zaptonu. Nie
pali¢. P233 Przechowywa¢ pojemnik szczelnie zamkniety. P235 Przechowywa¢ w chlodnym miejscu. P261 Unika¢ wdychania par. P264 Dokladnie
umy¢ rece po uzyciu. P270 Nie je$¢, nie pi¢ ani nie pali¢ podczas uzywania produktu. P271 Stosowa¢ wylacznie na zewnatrz lub w dobrze
wentylowanym pomieszczeniu. P280 Stosowal rekawice ochronne/odziez ochronng/ochrone oczu/ochrone twarzy. P301+P310 W przypadku
potkniecia: natychmiast skontaktowac sie z oSrodkiem zatru¢ lub lekarzem. P302+P352 W przypadku dostania sie na skére: umy¢ duza iloscia wody
z mydiem. P304+P340 W przypadku dostania sie do drég oddechowych: wyprowadzi¢ lub wynie$¢ poszkodowanego na Swieze powietrze i
zapewni¢ warunki do odpoczynku w pozycji umozliwiajacej swobodne oddychanie. P305+P351+P338 W przypadku dostania sie do oczu: Ostroznie
ptuka¢ woda przez kilka minut. Wyja¢ soczewki kontaktowe, jezeli sq i mozna je tatwo usung¢. Nadal ptukaé. P370+P378 W przypadku pozaru:
uzy¢ do gaszenia wiasciwego Sodka.

Zawiera: metanol, domieszkowany glinian strontu, poli(octan winylu), naturalne pigmenty, benzoesan denatonium.



